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Salah satu keberhasilan suatu lembaga kependidikan khususnya SMK 

dalam melaksanakan proses pembelajaran adalah bagaimana upaya pendidikan 
dalam menyampaikan informasi ilmu pengetahuan terhadap siswa di sekolah guna 

tercapainya tujuan pembelajaran. Banyaknya kendala yang hadir disaat proses 
pembelajaran berlansung seperti ketidak hadiran siswa disekolah dengan berbagai 

macam alasan serta ketidak hadiran guru pada saat proses belajar dikelas menjadi 

suatu permasalahan didalam pendidikan di sekolah. Oleh Karen itu media 
pembelajaran merupakan salah satu solusi agar siswa dapat belajar secara aktif 

dan mandiri guna mengejar ketertingalan pelajaran.  
Tujuan dari pengembangan modul berbasis e-book interaktif ini adalah 

untuk membuat sebuah aplikasi media pembelajaran berbasis e-book interaktif 
pada mata pelajaran dasar desain grafis kelas x multimedia yang dirancang 

mengunakan aplikasi 3D PageFlip Profesional dan beberapa aplikasi pendukung 

lainnya. Susunan struktur materi pada e-book ini mengunakan metode Exploratory 
Tutorial dan model pengembangan pada pembuatan e-book interaktif ini 

menggunakan model pengembangan IDI (Instructional Development Institute) 
yang terdiri dari tiga tahapan yaitu: 1) tahap menganalisis kebutuhan, 2) tahap 

pengembangan dan 3) tahap penilaian atau uji kelayakan.  
Hasil dari pembuatan e-book interaktif ini adalah sebuah aplikasi media 

pembelajaran yang berisikan materi dan vidio tutorial pelajaran dasar desain grafis 

kelas x multimedia. Aplikasi e-book ini sudah di uji kelayakan oleh 2 orang ahli 
media dan 2 orang ahli materi dan dinyatakan dalam aspek isi dengan tingkat 

kevalidan rata-rata 0,95 sehingga layak untuk digunakan sebagai media 
pembelajaran dengan tinkat. 
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