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Kosakata merupakan elemen yang sangat penting dalam menguasai
bahasa. Jika seseorang memiliki banyak kosakata, maka akan berhasil di dalam
proses pembelajaran bahasa Inggris dan bisa dengan mudah menguasai
kecakapan lain dalam bahasa inggris (listening reading, speaking dan writing).
Kosa kata harus di ajarkan kepada anak sejak pendidikan dasar. Siswa sekolah
dasar biasa di sebut “young learners” yang memiliki karakter, kompetensi yang
berbeda dengan dewasa. Cara berpikir mereka yang konkrit, aktif, rasa ingin tahu
yang tinggi, dan sangat suka bermain. Oleh karena itu di butuhkan teknik
pengajaran yang tepat melalui permainan, salah satu permainannya itu adalah A¢
the Zoo game. Dengan menerapkan A¢ the Zoo game sebagai aktifitas yang di
lakukan di dalam kelas maka pengajaran akan menjadi lebih menyenangkan dan
tidak membosankan bagi siswa. Jadi, tujuan dari makalah ini adalah untuk
menjelaskan bagaimana penerapan At the Zoo game dalam pembelajaran kosa kata
bahasa inggris pada anak, serta memaparkan beberapa alasan mengapa guru harus

menerapkan permainan ini.
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