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1. PENDAHULUAN.

Telah kita ketahui bahwa basis data adalah penvimpanan data yang dilakukan
secara sistemutik (terstruktur) schingga memudahkan pencarian data dan/atau
pengolabannya. Dapat diberi contoh seperti buku data daftar penduduk.,

Basis data dikenal sebagai suatu sistem pengolahan data vang relasional, yaitu
suatu sistem yang menyimpan informasi dalam struktur tabel-tabel dua dimensi.
Dulam sistem ini, data dapat dicapai melalui hubungan (relasi) antar informasi di
dalam tabel-tabel tersebut. Satu contoh bentuk tabel dalam basis data adaluhsebagai
berikut ini:

fields
Kd_lokasi | Nmr_lokasi | Diameter Buatan. Tgl_tanam
record 1
record 2
I
record 3 s ‘3

Sistem pengolahan data pada basis data pada dasarnya merupakan sekumpulan
perintah-perintah dalam bentuk program yang menghubungkan pemakai dengan
satu atau lebih kumpulan informasi. Perintah-perintah program pada basis data
(Dbaselll + ) mempunyai bahasa sendiri untuk penulisan program terapan.

Dbaselll +, sebagai sistem pengelola basis data, terdiri dari 2 sistem disket dan
dinktifkan dengan mengetikkan nama programnya, vaitu : DBASE. Setelch
memasukkan disket sistem ke 1 ke dalam drive, lalu tekanlah

A>DBASE dan tekan < ENTER >
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Pada layar sistem DBaselll+ akan ditampilkan Tanggapan,kita diminta
memasukkan sistem ke 2 ke dalam drive yang sama disertai dengan menckan
<ENTER > lagi, schingga pada layar akan telihat seperti gambar di bawah iniyang
menyatakan DBaselll + siap digunakan.

Command tinc <D:>! l——

Enter a Dbase 111 Plus Command.

Tanda ™" adalah penunjuk bahwa DBasellT + telah siap menerima perintah-
perintah. DBaselll + dapat juga berlaku sebagai kalkulator misalnya:

o 9*5-10
35

Untuk keluar dari DBaselll, ketikkanlah "QUIT", yang disertai dengan
<ENTER>. (Catatan: QUIT harus diketikkan setiap kali mengakhiri- -
DBaselll +). Dengan melakukan perinteh QUIT, makasemua berkas akan ditutup
(close) dengan normal. . . '

cPUIT
*xx END RUN DBASE III PLUS ***
kembali ke

A>
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2. MEMBUAT BERKAS BASIS DATA

-

Pada bagian ini, akan dipelajari cara membuat suzatu berkas basis data. Pertama
perlu ditentuken dahulu di mana berkas basis data tarsebut akan ditampung. Bila
berkas basis data tersebut akan ditampung pada drive B, maka ketikkanlah:

.set default to b < ENTER >

Nama berkas yang dibuat harus vaik, maksimum 8 karakter diawali dengan huruf
serta tidak mengandung spasi atau tanda ", Berkas basis data ini biasanya oleh sis
tem diberi tunda dengan DBF. Jadi pada disket di drive B kita akan mendapatkan
<atu berkas dengan nama: N.-\MA_BERK.-\S.IS’:BF. -

Misalnya kita ingin membuat berkas basis data PIPA, suatu berkas data yang
berisi informusi mengenai data pipa: diameter pipa, lokasinya, dil.:

Ketikkanlah kalimat berikut untuk membuat suata berkas basis data:

. create pipa

Muka kita akan diminta untuk mengisi struktur berkas basts data yang akan kita
buat yang-menyimpan data dalam bentuk berupa tabel. Untuk merancang suatu
berkas basis data kita harus menentukan struktur datanya, atau tepatnya menen:
tukan nama ficld-ficld yang akan digunakan, tipe dan berapa banyak karakter yang
diinginkan untuk masing-masing field.

Informasi yang diberikan untuk membuat struktur adalah sebagai berikut:

- field ;mmc -

Nama field dengan aturan masksimum 30 karakter dimulai dengan
huruf, tanpa spasi di t«:ngah; Boleh mergandung angka atau tanda ™"
(rnrderscore) atau tanda ™", tapi tanda-tanda tersebut tidak boleh
berada di akhir field.



- type

contoh:

A boleh

B12345678 boleh

A:B:B:C:D boleh

JARAK PIPA “tidak boleh terdapat spasi
DIAMETER: tidak boleh ":" ! akhir field
JLH,PIPA tidak boleh terdapat ™"

Padu field ini akan ditampilkan pilihan-pilihan sebagai berikut:
1. C = Character

Semua karakter yang terdapat pada papan ketik. Berupa huruf-huruf,
angka- angka dan tanda-tanda baca (untuk angka-angka yang tidak
digunakan untuk perhitungan, misalnya: nomor telepon, kodepos, dii).

2. N = Numerik

Field ini berisi hanya bilangan, bilangan numerik atauybi!angan yang
bertanda - atau + dan dapat dilakukag perhitungan.terhadapnya.

3.D = Date

Field ini menyatakan tanggal dan disediakan dengan tempat tertentu
yaitu 8 karakter dengan ketentuan format berupa bulanftanggalfichun.

4.L = Logical

Field ini berisi kondisi yang berlaku benar atau seleh (True or False)
atau ya atau tidak (Yes or No).

a0 BN
] 3 TARRRIR
v

i

pADANG

™
1KY



5. M = Memo

Field ini merapakan suatu catatan yang dapat tergantung dari masing-
masing recor@ dan terdiri dari 5000 karakter,

Untuk membuka memo dilakukan dengan menckan Clri-T’gDn.
Untuk menyirnpan memo dilakukan dengan menekan Cuirl-PeUp.

-width

Muksimun jumlah karakter atau angka yang dapat diisikan di dalam
field ini. Untuk bilangan desimal dapat digunakan field desimal.

contoh:

KD_LOKASEK N 5
NMR_LOKASI : N 3
DIAMETER N 6.2
BUATAN - C 15
TGL_TANAM D

Setelah informasi strukter berkas basis data dimasukkan dengan benar, simpan-
lah struktur berkas basis &ata tersebut dengan menekan Ctrl-End atau C‘lrl‘-f\v,
scbhaliknya bila tidak ingim menyimpan struktur basis data tersebut fukukanlah
dengan meneckan Ctrl-Q.

Sclanjutnya, sistem DBaselll + akan memberikan tanggapan, apakah data akan
dimasukkan sekarang.

. input data record now 7 (Y/IN)

Teckan Y bilava, tekan I bila tidak

N



Untuk memperbaiki struktur DataBase yang sedang kita buat maka kita dapat
memilih menu yang ditampilkan pada layar, yaitu sebagai berikut:

]
CURSOR — —. INSERT | DELETE | Upaficld: |
Chary — — Char: Ins Char: Del Down a ficld: |
A\Vord: Iome End Field: *N | Word: ~ Y | Exit/Save: ™ End
Pan; ~—" — Help: F1 Ficld: ~U | Abort: ESC

3. MELIHAT STRUKTUR BERKAS BASIS DATA

Seciclah kita membuat struktur basis data dan telah keluar dari menu pembuatan
struktur basis data, maka struktur basis data dapat kita lihat dengan mengetikan:

. use pipa

. display structure

atau

. Aist structure :

maka pada layar akan ditampitkan sebagai berikut:
. display structure



4. MEMILIH BERKAS BASIS DATA

Perintah Use dipakai untuk memilih berkas basis data yang kita kerjakan (misal-
nya: membuka berkas, merubah berkas, dsb) . Untuk memilih berkas ketikkanlah
use dan disertai dengan namaberkas yang diinginkan, seperti berikut ini:

. use pipa

5. MERUBAH STRUKTUR BERKAS BASIS DATA

Setelah kita melihat kembali struktur basis data yang  kita buat dan kita ingin
merubah struktur tersebut, misalnya menambah, mengurangi field atau merubah
besar field dari berkas basis data tersebut maka ketikkanlah:

. modify structure

DBase 1T+ akan menampilkan struktur tersebut sama seperti pada saat kita
membuatnya. Kemudian kita dapat merubah struktur terrsebut sesuvai dengan kei-
nginan kita. Perubahan yang dilakukan dapat dengan melihat menu pilihan yang ada
pada layar untuk misalnya menghilangkan ficld, menambah ficld, dil. Apabila kita
’ipgin merubah merubah kata/ karakter yang adapada field dapat dilakukan langsung
pada field tersebut, Untuk memindahkan kursor pada field dapat dilakukan dengan

menckan < ENTER > dan untuk karakter dapat menckan tanda panah ke kanan
atau ke kiri.

Sctelah kita mendapatkan struktur yang benar, kita dapat menyimpan struktur
berkas tersebut dengan menckan Ctrl-End atau Ctrl-W,



6. MEMASUKKAN /{ MENAMBAH DATA PADA"
BERKAS BASIS DATA

Setelah Kitn membuat struktur berkas basis data vang benar, maka kita perlu
memasukkan data-data ke dalam berkas tersebut. Memasukkan data ke dulam
herkas basis data dapat dilakukan setelah kita membuat struktur berkas tersebut,
karena sistem DBaselll + akan dengan sendirinya memberi tunggenan dengan
memberi pertanyaan untuk memasukkan data (Tihat bagian membuat herkas basis
data). Memasukkan data pada berkas basis data dapat pula dilakukan setelah kita

selesai dahulu membuat struktur berkas dengan benar, vaitu dengan mengetikkan
perintah: ' .

append

Perintah ini, juga dapat digunakan untuk menambah data pada berkas basis data
yang sudah ada,

7. MELIHAT IS| BERKAS BAS!S DATA

Sctelah Kita telah menyelesaikanmemasukkan data-data pada berkas DataBase,
dan Kitaingin melilat isi dari berkas tersebut maka kita dapat melakukan perintah:
. use pipa

list

Untuk dapat melihat ficld-field tertentu saja yang kita inginkan kita dapat
melakukan perintah:

st kd _lokasi, nmr_lokasi, diameter



Aist off kd_lokast, ninr_lokasi, diameter

Perintah LIST dengan pilih:\n OFT berarti field-ficld *** dan yang memenuhi
syarat saja yang ditampilkan, field-field lainnya tidak akan ditampilkan.

Aist for buatan = Jepang’

Perintah LIST dengan FOR dipakai jika kita ingin menampilkan data dengan
syarat tertentu saja dan diikuti dengan syarat yang diinginkan,

Syarat tersebut dapat memakai operator relasional seperti:

< lebih kecil
lebil besar
= sama dengan
# tidak sama
< lebih kecil dan sama dengan,
>

lebih besar dan sama dengan

~dan juga dapat dipergunakan operator logika untuk menggubungkan operator
relasional, yaitu:

AND.  OR. NOT. .

e
£

Sclain perintah LIST yang digunakan untuk menampilkan data-data yang ada di
dalam berkas basis data, dapat juga digunakan perintah DISPLAY. Dengan
melakukan perintah sebagai berikut:

. display all

Perintah ini akan menampilkan satu record data dimana pointer berada:

display



Bila pe ater berada pada record ke 3 maka akan diperagakan hanya record ke 3

saja. Unt: < merubah posisi pointer ke posisi tertentu, DBaselll + menyediakan
perintah s perti:

GO BOTTOM
GO TOP
GOTOn
SKIP

SKIP +/-n

contoh pemakaian perintah:

. use

. Lo bottom
- display
Lgotod

. display

. skip -2
display

8. MENGUBAH / MEMPERBAIKI'DATA DALAM
BERKAS BASIS DATA’

Untuk menyunting data pada berkas basis data, dapat kita gunakan perintah
EDIT. DBase T4+ akan menampilkan satu rekord dari berkas bhasis data tersebut
seperti pada perintah APPEND, yang siap untuk disunting. Setelah proses pcnyun-

tingan sclesai tekan Cirl-End atau Curl-\.
contoh:

L use pipa
coedin 3
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DBase I+ akan menampilkan record ke 3 yang si:'\p untuk disunting. Apabila
kita juga ingin menyunting record sebelum atau sesudahnya yang berdekatan kit

dapat mengunakan kunci PgUp untuk record sebelumnya dan PgDiwvuntuk record
sesudahnya, '

Penyuntingan selain dengan perintah EDIT dapat juga dilakukan dengan perin-

tuh BROWSE. Pada perintahiini, seluruh record akan ditampitkan untuk dilukukan
penyuntingan,

contoh:

. use pipa
Lo top

. hrowse

Pada perintah BROWSE kita juga dapat menambahkan data-data baru, tapi
penambahan pada perintah ini kurang efisien karena bila Kita mempunyai field yang
banyak, layar hanya menampilkan ficld yang cukup untuk besar lavarnya saja,
sedangkan untuk melihat bagian yang tuk telihat pada layar dilakukan dengan
menckan Ctrl-panah ke kanan atau Ctrl-p;i'nuh ke kiri. Sedangkan untuk melihat
record sebelum dan sesudahnya dapat digunakan kunci PgUp dan PeDn. Bila telah

sclesai melakukan penyuntingan maka data kembali disimpan dengan menckian
Crrl-End atau Ctrl-\V.
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9. MENGHAPUS RECORD DATA DALAM BERKAS
BASIS DATA

Menghapus record dengan menggunakan perintah DELETE dan PACK. Perin-
tahh DELIEETE hanya memberikan tanda * pada record yang akan dihapus. Record
tersebut masih dapat ditampilkan dengan perintah LIST atau DISPLAY. Tujuan
untuk memberi tanda * pada record yang kita hapus, supaya kita dapat melakukan
pengecckan ulang terhadap record benar ingin dihilangkan. Sedangkan untuk
menghilangkan record terscbut dari berkas DataBase dilakukan dengan
menggunakan perintah PACK, maka tanda-* yang ada pada record akan hilang,
Dengan perintah LIST atau DISPLAY kita tidak dapat melihat data-data yang ber-
tanda *. Untak membatatkan tanda *

pada record yang ukan dibapus, digunakan
perintah RECATLL

contoh:

. use pipa
cdelete record 4
it

. pack

st

delete record 5
ist

. set delete on
st

set delete off

. st

Perintah SET DELETE ON yaitu perintah dimana tanda * tidak akan ditam

pilkan walaupun sebenarnya tanda bintang tersebut masih ada. Dan tanda ® masih

dapat dipanggil kembali dengan menggunakan perintah SET DL LT OFE, Pada
keadaan normal SET DELETE dalam keadaan OFF,
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10. MENGHASILKAN LAPORAN DATA DAR]I
BERKAS BASIS DATA

Apabila data-data kita masukkan ke dalam berkas basis data, maka kebenaran
dari data-data tersebut dapat kita periksa dengan cara mencetak semua data yang
ada sebelum data-data tersebut dibuat dalam suate laporan yang baik dan benar.,
Dengan menghidupkan printer pencetak dan memberikan perintah:

cdisplay all 1o print

maka pencetak akan mencetak seturuh data yang ada di dalam berkas basis data
Pada bagian ini, bentuk hasil laporan duta masih sesuai dengan apa yang teleh kit
muasukkan belum dirancang dalam suatu bentuk laporan khusus,

11. MEMBUAT BERKAS BASIS DATA DENGAN
MENGGUNAKAN BANTUAN.

Membuat berkas basis data dengun cara yang telah dibahas di atus; dapat pula
dilakukan dengan menggunakan perintah ASSIST. Dengan melakukan perintabeini,
Kita akan menghadapi menu-menu penuntun yang interaktif yang dapat”dipilih
sesuai dengan perintah yang kita inginkan, Disini kita tidak perlu menghaful - perin-
tah-perintah, tetapi kita dituntun tahap demi whap untuk melakukan proses inter-
akiif. Tetapi kelemahan dari pemakainn menu penuntun ini, ialah tidak dapat
dimasukkan kedalam instruksi-insiruksi di datam pemrograman, Jadi pariunva kit
mengetahutperintah-perintah yang ada datamsistem D Buse H + vaiiu naniinva kit
dapat dengan mudah membuat suatu aplikasi program yvang sesuai dengan
kebutuhan.

Menu-menu penuntun vang ditampitkan pada perintah ASSIST aduiulh sebgal
berikut:
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