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DOS a d a l a h  s i n g k a t a n  d a r i  DISK OPERATING SYSTEM. DOS merupa- 

kan perangkat .  ' pengetxhuan yang dj.simpan dalam d i s k e t  yang kemll- 

d i a n  h a r u s  anda t r a n s f e r  ke dalam I o t a k t  komputer pads  waktu 

menghidupkan perangkat  komputer anda .  Tanpa DOS kompi~ter  and.3 

t i d a k  dapa t  d i f u n g s i k a n  karena  dalam ' o t a k t  komputer ter-sehi.~+ 

belum t e r s impan  perangka t  yang a k ~ n  membant.~~ anda da l  arn n ~ e n q a t ~ ~ r  

pemanfaatan pemutar d i s k e t  [ d i s k  d r i v e ] ,  papan k e t i k  ( k e y b o a r d ) ,  

l .ayar  moni tor  [ C R T ] ,  a l . a t  pencetak  [ p r i n t e r ]  d a n  pexangkat k e r a s  

l a i n n y a  . DGS memherikan f a s i 1 i t . a ~  untuk mengalihkan d ~ t a  snt .ara  

kornputer anda dengan d i s k e t - d i s k e t  yang ada a pemut,arnya. 

Seca r a  r i n g k a s  d a p a t  d ika t akan  hahwa DOS a d a l a h  g i s t e m  pengopera- 

s i a n  yang d.isjmpan da1a.m d i s k e t  , j a 4 i  h k a n  d ~ l ~ m  karnputel- i t 1 1  

s e n d i r i .  

7 - J-JLJS t e r d i r i  a t a s  t igw h s q i ~ n  utama, y a i t u  S i s tem Ma~ltksn!Ke- 

l u a r a n  ! Input /Output  Sys tem) ,  Pemrnses Per in t -ah  (Command Procesg- 

o r )  dan U t i l i t a s  (Ut i l i t i e s ) .  S i s tem Ma~ukanjKeluasan ( M / R )  m e -  

n g a t u r  s e t i a p  masukan d-an kelumran,  h a i k  berupa k a r a k t e r  yang 

d i k e t  i k  a t a u  yan9 d i t amp i lkan  at.a11 yang d i c e t a k  mauplJn k a r a k t e r  

yang d i k i r i m  rnela lu i  a l a t  ko rnun ika~ i  l a i n n y a .  Pemroses P e r i n t ~ h  

memp~nny~i se ji.lrnl.ah f t lngsi t e rpasang  Fang merl~pakan si.lh-program 

yang menangani s ehag i an  h e s a r  k e ~ i a t a n  DOS s e p e r t i  manaysngkan 

d a f t a r  f i l e  darj d i s k ,  menya7in f i l e ,  rneruhah nama f i l e ,  menjs- 

lankan program dan 1ai.n eehaqainya..  \It i l i t a s  POS digunakan 1lntu.k 

he rbaga i  keper luan  Zainnys e e p e r t i  menyiapkan d i ~ k e t .  (mernformatj, 



membanding i s i  d i s k e t  atau f i l e ,  rnenyntir i s i  f i l e s  d l l .  

Sistem Masukan/Keluaran be rka i tan  dengan kegiatan yang ber- 

hubungan dengan U n i t  Pemroses Utama atau Centra l  Processing U n i t  

( s e r i n g  d i s i ngka t  CPU), yang merupakan "o tak"  komputer, dengan 

memori komputer. J i k a  anda rnengetik papan k e t i k ,  maka karak ter  

yang d i ke t i k kan  akan bergerak ke CPU dan memori. Hal i n i  d isebut  

proses masukan. Pada waktu komputer menanyangkan karak ter  yang 

d i ke t i k kan  d i  l a ya r  moni tor  a tau mencetaknya pada a l a t  pencetak 

( p r i n t e r ) ,  maka yang t e r j a d i  adalah bahwa karak ter  hergerak ke lu-  

a r  d a r i  CPU dan memori ke l aya r  atau pencetak. Proses i n i  d isebut  

ke l  ~ a r a n .  

Komputer menggunakan d i s k e t  berukuran 53 i n c i  untuk rnany im-  

pan in fo rmas i .  D iske t  i n i  se r ing  d isebut  " d i s ke t  f l o p i "  [ f l oppy  

d i s k e t t e ]  a tau " d i s k "  sa ja .  D iske t  adalah sa lah sa tu  media mag- 

n e t i s  untuk menyimpan data e l e k t r o n i k  dengan kemampuan simpan 

sampai 163.840 huru f  untuk d i s k e t  satu s i s i  [ s ing le -s ide ]  dan 

327.680 huru f  untuk d i s k e t  dua s i s i  [double-side].  Oisket  dua 

s i s i  dapat d i i s i  secara penuh dengan menggunakan pemutar d i s k  

berkapasi tas 320 KR ( k i l o - b y t e s ) .  

Secara f i s i  k ,  d i s k e t  d i  buat da.ri bahan yang b e r s i f a t  1ent.ur 

( f l e x i b l e )  yang permukaannya d i l a p i s i  dengan suatu bahan magne- 



t i k .  Seluruh d i s k e t  yang l e n t u r  d i l i n d u n g i  d a r i  sentuhan yang 

dapat merusak medan magnet te rsebu t  dengan pembungkus pel indung 

yang berwarna [pada umumnya h i tam] .  Suatu lubang yang me l in tas  

d a r i  t i t i k  tengah ke s i s i  l u a r  d i s k e t  t i d a k  d i t u t u p  o l e h  pembung- 

kus [d i sebu t  p a r i t  kepala (head s l o t ) ]  d iper lukan untuk memung- 

k inkan komputer 'membaca' dan 'menul is '  pada d i s k e t .  Pads waktu 

'membaca' a tau 'menu l is ' ,  kepala (head) d a r i  pemutar d i s k e t  [yang 

merupakan bagian pe ra la tan  pada kamputer] akan berhuhungan dengan 

p a r i t  kepala (head s l o t )  d i s k e t .  

Sebuah d i s k e t  d ibag i  dnfam t i g a  bagian i:t,ama y a i t u :  j a l u r  

( t r a c k ) ,  sek tor ,  b a i t  [ b y t e ] .  

J a l u r  ( t r a c k )  : Secara f i s i k  adalah j a l u r  l i ngka ran  yang 
konsent r i k  dengan lubang d a r i  d i s k e t .  Se t iap  
s i s i  d i s k e t  54 i n c i  t e r d i r i  a tas  40 j a l u r .  

Sektor : Set iap  j a l u r  d ibag i  a tas  8 sek to r  dan s a t u  
sek to r  mengandung 512 b a i t  [ by te ] .  

B a i t  [ by te ]  : Adalah satuan dasar [ u n i t ]  memori d a r i  kompu- 
t e r ,  1  b a i t  mengandung 8 b i  langan ganda [ b i -  
nary d i g i t ,  h insa d i s i n g k a t  S i t ] .  1 b a i t  dapat 
menyimpan 1  huruf .  

[Sekarang coba Anda h i t u n g  se jenakberapa b a i t  ( h u r u f )  dapat 

disimpan a l e h  sehuah d i s k e t  5 4  i n c i  dun s i s i . ]  

Jen is  d i s k e t  l a i n  adalah d i s k e t  berukuran 8 i n c i ,  yang se- 

r i n g  d i sebu t  ' f l o p i  d i s k ' .  Yang l e b i h  k e c i l  d a r i  d i s k e t  5 %  adalah 

d i s k e t  3+ i n c i .  D i ske t  berukuran 5% dan 33 i n c i  b iasa d i sebu t  

d i s k e t  f l o p i  m in i  ( " m i n i - f l o p p y  d i s k " ) .  Perkemhangan t e r a k h i r  

dalam 'daya tampung' d i s k e t  adalah bahwa d i s k e t  f l o p i ,  terutama 

yang berukuran 33 i n c i ,  t e l a h  mampu rnenampung data l e b i h  d a r i  1 

j u t a  ka rak te r  ( k i n i  t e l a h  t e r s e d i a  d i  pasaran d i s k e t  dengan kapa- 

s i t a s  1,44 M B ) .  



M E L I N D U N G I  D I S K E T  
D A R T  PENULISAN 

D i  s k e t  secara f i s i  k dapat d i  1 i ndungi d a r i  penul i san dan 

penghapusan yang t i d a k  disengaja.  . Ada t.i dsknya suat-u t -ak i  k 

(noc th)  pada p o s i s i  t e r t e n t u  pada d i s k e t  mengontrol ha1 i n i .  Anda 

dapat menutupi t a k i k  i n i  dengan suatu penutup berupa 'perca leng- 

k e t '  [ tape ]  s e p e r t i  yang diperagakan o l e h  i n s t r u k t u r .  

Hal-ha1 b e r i k u t  dapat merusak d i s k e t ,  karena i t u  sangat 

p e r l u  mendapat perha t ian :  

1.  DEBU yang menempel pada perrnukaan magnetis dapat menim- 

bulkan masalah sewaktu komputer 'membaca' dan 'menul is '  

pada d i s k e t .  t e b i h  l an ju t .  deOu i n i  kemudian akan menempel 

pada kepala pemutar d i s k e t  sehingga dapat be rak iba t  kesa- 

lahan b a c a / t u I i s  bahkan ketidaksanggupan f u n g s i ;  

2.  GORESAN mungkin t e r j a d i  pada j a l u r  a tau sek to r  yang t e r -  

buka pada p a r i t  penulisan/pembacaan karena k e l a l a i a n .  

Goresan i n i  dapat berakiSat!sama s e p e r t i  yang d i u r a i k a n  

pada nomar 1 ; 

3. SUHU yang t e r l a l u  rendah [ d i  bawah 10"  Ce lc ius ]  a tau 

t e r l a l u  t i n g g i  [ r l i  a t a s  41)" Celc ius ]  dapat merusak s s k t n r  

magneti s ;  

4 .  TEKUKAN pada d i s k e t  yang l e n t u r  j u g a  dapat berakibat. 

f a t a l .  



5 .  KESALAHAN prasedur atau cara memasukkan d i s k e t  ke dalam 

pemutar d i s k e t  juga dapat merusak d i ske t .  

6.  DAYA MAGNET d a r i  benda-henda magnetik l a i n  d i  s e k i t a r  

d i s k e t  dapat merusak susrlnan medan magnet pada d i s k e t  

sehingga t - e r j ad i  kerusakan data atau program. 

Oleh karena i t u  perhat ikan pedoman b e r i k u t :  

JANGAN 

* sekal i -ka1 i mencnbut atau memasukkan d i  ske t  ke da l  am 

pemutar d i sk  ( d i s k  d r i v e )  k e t i k a  pemutar te rsebu t  sedang 

beker ja  [ d i t anda i  dengan hidupnya lampu merah d i sk  d r i v e  

te rsebu t ]  

* membiarkan d i s k e t  Oerada d i  l u a r  sampulnya j i k a  t.idak 

sedang digunakan. Tempatkan d i s k e t  d i  ruang yang t i d a k  

terkena banyak debu. 

* memegang d i s k e t  pada bagian perm:~kaan magnetis [pada 

p a r i t  kepala] .  H indar i  t e r j a d i n y a  sentuhan benda keras 

pada bagi an te rsebut .  

* meletakkan barang yang be ra t  menindih d i s ke t .  

* meletakkan d i s k e t  d i  tempat yang terkena s i n a r  matahari 

langsung atau dekat dengan sumber panas la innya.  

* memberi nama l abe l  se te lah  labe l  ditempel pada d i s k e t  

kecual i b i  l a  pena t i d a k  t e r l a l u  menekan permukaan d i ske t .  

* manekuk atau me l ipa t  d i s k e t  atau meletakkan sedemikian 

rupa sehingga d i s k e t  dapat t e r l i p a t  a tau te r tekuk .  

* memasukkan d i s k e t  secara terburu-buru ke dalam pemutar 

d i s ke t .  Beker ja lah secnra tenang. 



* meletakkan d i s k e t  dekat pesawat teve,  r a d i o ,  t e lpon ,  

dinamo dlsb.nya yang mengandung medan magnet. 

MEMASQK DOS 
MEMASUKKAN D I S K F T  

Memasok DOS b e r a r t i  memindahkan program DOS d a r i  d i s k e t  DOS 

untuk ditempatkan dalam memori komputer. Apabi la  komputer t e l a h  

se lesa i  melakukan pengecekan, nada akan terdengar,  d i s k e t  berpu- 

t a r  dan berbunyi s e p e r t i  mengetuk selama program DOS dibaca dan 

dimasukkan ke dalam memari. 

Apahi la  DOS sudah s iap ,  DOS meminta anda untuk mengetik 

waktu dan tanggal .  Setelah d i k e t i k k a n  in fo rmas i  te rsebut ,  DOS 

s i a p  rnenerima p e r i n t a h  yang dimasukkan m x l a l u i  papan k e t i k  [key- 

board]. 

R I L A  AKAN MENGHTDUPKAN KOMPUTEFF 

1. Masukkan d i s k e t  DOS ke pemutar A ,  t u t u p  penutup d a r i  

pemutar d i s k e t .  

2 .  Apabi la  anda mempunyai penc,etak ( p r i n t e r ) ,  moni tor  v ideo ,  

nyalakan a l a t - a l a t  t e rsebu t  l e b i h  dahulu, baru kemudian 

kamputer . 
3 .  Selama s is tem mengecek d i r i n y a  s e n d i r i ,  keadaan akan 

hening. Kemudian anda akan mendengar pernutar d i s k e t  rnulai 

bergerak k e t i k a  DOS dShaca  dan d i a l i h k a n  kedalam memori. 

Apabi la anda sudah menyslesaikan prosedur d i  a tas,  pada 



l aya r  akan d i s a j i k a n  pesan: 

Cur re t  date i s  TUE 1-01-1980 
Enter new date 

I- 

Komputer meminta pada anda untuk memasukkan tanggal yang 

baru. 

I* I, Garis  - yang berkedip-kedip pndn laya r  monitor d isebut  

kursor .  Kursor menunjukkan lokas i  masukan yang akan d i k e t i k .  

Pergunakan tomb01 angka untuk memasnk tanggal yang sebenarnya 

dengan menggunakan cara be r i ku t :  

MONTH/DATE/YEAR 
MONTH : 1 s.d. 12 
DATE : 1 s.d. 31 
YEAR : A0 s . d .  99, apab i la  anda mengetik 2 angka 

yang te rakh i  r . 
198C - 2099, apab i la  anda mengetik t.ahun 
dengan 4 angka. 

PERHATIAN: 

Antara MONTH dan DATE dan antara DATE dan YEAR harus t,erdq- 

p a t  - atau ( /  ) . 

Apabi la anda t e l a h  memasukkan seluruh data, tekan tomhol 

RETURN. Contoh: bentuk-hentuk yang be tu l  ( d i  sebelah k i r i )  dan 

yang salah ( d i  sebelah kanan), adalah sebagai be r i ku t :  

BENTUK YANG RETUL BENTUK YANG SALAH 

1-1-82 JAN-1-82 : t i d a k  b i sa  menggunakan huru f .  
06-05-1981 060581 : t i d a k  pakai - a t a u j  
04-7-83 9-24-81 : tanggal t e r l a l u  besar 
04/22/80 14-22-80 : bulan t e r l a l u  besar 
04/25/83 14 25 83 : t i d a k  dapst rnenggunakan ruang 

kosong . - 



1 

I n v a l i d  da te  
En te r  new da te  ... 

Apab i l a  Anda memasukksn da ta  yang sa lah ,  l a y a r  akan rnemberi- 

kan tanggapan s e p e r t i  d i  a t a s  dan meminta anda un tuk  memasukkan 

l a g i  tangga l  yang baru.  Se te lah  anda memasukkan tanggal  dengan 

benar, DOS akan meminta anda untuk memasukkan waktu. Layar akan 

rnenyaj i kan: 

L 

Cur ren t  t i m e  . . . . . . . . .  
. . . . . . .  Ente r  new t i m e  

I 

Bentuk d a r i  waktu ada l  ah: 

JAM : MENIT : OETIK : PERSERATUSAN DETIK 

Gunakan tomb01 angka untuk memberikan i n fo rmas i  waktu. 

J A M  : O - 2 3  
MENIT : 0 - 5 9  
DETIK : 0 - 5 9  
PERSERATUSAN DETIK : 0 - 99 

PERHATIAN: 

T i t i k  dua [ : I  harus d i l e t a k k a n  an ta ra  JAM, MENIT dan 

DETIK. T i t i k  [ . ]  harus di tempatkan an ta ra  DETIK dan PERSFRATUSAN 

DETIK. 

BENTUK YANG BETUL BENTUK YANG SALAH 

14:68:72.00 men i t  dan d e t i k  d i l u a r  
j angkauan . 

1 1 /52/53.99 ti dak dapat d i  paka i  g a r i  s 
m i  r i n g  sebagai penggant i  
t i t i k  dua [ : I .  

11 : 51 : 43/8 t i d a k  dapat memakai g a r i  s 
sebagai penggant i  t.i ti k .  

S e p e r t i  pada penetapav tsnggal, DCS akan mengecek waktu yang 

8 



andw berikan. Apabil'a waktu te rsebut  t i d a k  memenuhi syarat. ( inva-  

l i d ) ,  DOS akan rnenyajikan pesan sebagai b e r i k u t  d i  layar :  

I n v a l i d  t ime . . . . . . . . . .  
Enter new t ime ........ 

- 

Apabi la anda t e l a h  memasukkan waktu yang salah, DOS akan 

memberikan tanggapan Oerupa pesan d i  a tas l aya r  dan anda akan 

dapat mencoba l a g i .  Setelah anda memasukan TANGGAL dam WAKTU 

dengan benar, DOS akan menyaj i kan b e r i  kut.: 

IBM Personal Computer DOS 
MS-DOS Version 3.3 
Copyringht 1981, 1982, 1983 M ic roso f t  Corp 

A >  - 

A >  adalah "prompt" DOS (prompt adalah untuk mengingatkan 

bahwa komputer s iap  menjalankan per in tah ) ,  dan DOS menantikan 

I, I, 

per in tah .  - adalah cursor  dan A >  menyatakan bahwa pernutar d i s -  

k e t  yang sedang digunakan adalah pemut,ar d i s k e t  A (yang berada 

disebelah a tas  atau k i r i  O i l a  anda menghadap ke komputer ) .  Anda 

dapat memindahkan ke pemutar B dengan mengetik b: . Layar moni- 

tar akan menyaj i kan sebagai b e r i  ku t :  



Karena komputer hanya dap.qt her fungsi  s e t e l ~ h  DOS d i s a l i n  

d a r i  DISKET ke memori, maka pent ing  seka l i  untuk membuat DOS 

cadangan. Langkah-langkah b e r i k u t  menjelaskan cara membuat s a l i n -  

an d a r i  d i s k e t  DOS. I n i  adalah t u g a ~  anda yang pertama dan yang 

sangat pent ing.  H a l  i n i  akan mencegah kernacetan s is tem andz apa- 

b i  l a  d i s k e t  DOS Fang as? i rirsak. Untuk membuat sa l  inan, anda 

memerlukan dua buah d i ske t :  

- d i s k e t  DOS 

- sebuah d i s k e t  yang masih baru 

Ada dua cara untuk menyalin, menurut banyaknya pernutar d i s -  

k e t  yang anda m i l i k i ,  sebuah atau dua huah. 

DENGAN SATU PEMUTAR DISKET 

1 .  Masukkan d i s k e t  anda ke pernutar A .  Setelah Anda memasuk- 

kan tanggal dan waktu yang benar, maka prompt A >  muncul. 

2 .  Ke t i k lah :  

d i  skcopy 

Tekanlah tombal RETURN. 

3. Setelah i t u  Anda akan me l iha t  pesan: 

I n s e r t  . . . . . . . . . . . . .  
.................... 

Anda hanya t i n g g a l  menekan tambal yang mana sa ja ,  karenn 

d i s k e t  sumber ada d i  pemutar A. 



4 .  Sekarang komputer anda akan menyajikan pesan sebagai 

b e r i  ku t :  

. . . . . . . . . . .  Capying 
................... 

5 .  - Keluarkan d i s k e t  DOS 

- Nnsukksn d i s k e t  d u p l i k a t  (yang masih haru) ,  kemudinn 

t u t u p  p i n t u  pernutar. 

- Tekan tomb01 apa sa ja  unt,uk rnengatakan bahwa d i ske t  

sasaran sudah berada d i  A .  

6.  Apabi la d i s k e t  sasaran belum pernah digunakan, anda akan 

mel iha t  pesan sebagai b e r i k u t ,  apab i la  t i d a k ,  "FORMATTING 

WHILE COPYING" t i d a k  akan muncul dan hanya b a r i s  kedua 

dan k e t i g a  saja  yang akan muncul. 

FORMATTING WHILE COPYING 
........................ 

7 .  Ulangi langkah 5 dan 6 sarnpai anda mel iha t  pesan b e r i k u t :  

COPY COMPLETE . . . . . . . . . . . . .  

8.  Pesan-pesan i n i  rnenunjukan bahwa prnsedur penyalinan 

t e l a h  se lesa i  dan k~mpu te r  akan menanyakan pada anda 

apakah anda i n g i n  m e n y a l i ~  pada d i ske t  yang l a i n .  

K e t i k  n 

Prompt DO4 A >  d i s a j  i kan, rnenunjukkan hahwa tugas sudah 

se lesa i  . 



9. Anda dapat. mem~ergunakan DISt=COMP untuk mencek apakah dua 

d i s k e t  sudah henar-benar sama i s i n y a .  K e t i k l a h  "diskcomp" 

dan tekan tnmhal RETURN, anda akan m s l i h a t  pesan sebagai 

b e r i  ku t :  

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  INSERT 
.......................... 

10. Keluarkan d i s k e t  sasaran Daru d a r i  pemutar d i s k  dqn ma- 

sukkan d i s k e t  DOS. Tekan tombol sembarang, d i l a y a r  moni- 

t a r  anda akan t e r l i h a t  pesan sebagai b e r i k u t :  

COMPARING ................ 
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  

11. Keluarkan d i s k e t  (yang pertama) DOS, masukan d i s k e t  t a r -  

ge t  ( d i s k e t  yang baru d i s a l i n ) .  

Tekan sebuah tombol, l a y a r  akan menyajikan : 

. . . . . . . . . . . . . . . . .  INSERT 
....................... 

12. Keluarkan d i s k e t  sasaran (yang baru d i s a l i n  )dan rnasukkan 

d i s k e t  DOS dan tekan tombol apa sa ja .  

13. Ulangi  langkah-langkah 11 dan 1 2  sampai anda me l iha t  

pesan sebagai b e r i k u t  d i  l a y a r  : 

EISKETTES COMPARED . . . . . . .  
.......................... 

Pesan-pesan i n i  menunjukan kedua d i s k e t  menyimpan sa ts  

yang sama dan penyal inan anda t.elah b e r h a s i l .  



14.  K e t i k  n 

Prompt DOS A >  akan d i s a j i k a n .  

Keluarkan d i s k e t  d a r i  pemutar dan b e r i  tanda dengan pena 

yang ujungnya s ingka t  ( f e l l - t y p p e d  pen) : "DOS Rack-up". 

Kemudian gunakan d i s k e t  i n i  sebegai d i s k e t  DOS anda dan 

simpan DOS yang as1 i bai  k-bai  k .  

DENGAN DUA PEMUTAR DISKET 

Sistem i n i  l e b i h  sederhana daripada s is tem dengan satu pernu- 

t a r .  Prosedurnya adal ah sebagai b e r i  k u t :  

1 .  Masukkan d i s k e t  DOS d ~ l a m  pemt~t,ar A ,  masukkan tanggal  dan 

waktu dengan benar, sampai anda m e l i h a t  prompt A >  muncul. 

2 .  Masukkan d i s k e t  back-up (yang masih baru) dalam pemutar 

B. 

diskcopy a: b: 

l a l u  tekan tombol RETURN. dalam p e r i n t a h  i n i  a: adalah 

pemutar sumber dan b: adalah pemutar sasaran ( t u j u a n ) .  

DOS akan menyal i n  d i s k  d a r i  pernut.ar A kedalam d i s k  d a r i  

pemutar B. 

4 .  Anda akan m e 1  ihat .  pesan sebagai b e r i  kut,: 

INSERT ... l . . . . . .  
. . . . . . . . . . . . . . . .  



Oleh karena d i s k e t  sumber berada dipemut.ar A dan d i s k e t  

sasaran d i  R, anda hanya t i n g g a l  menekan tomb01 yang 

sembarang unt,uk mernberitakukan DOS bahwa d i ske t - d i s ke t  

sudah s iap .  

5 .  Layar akan menyajikan : 

COPYING ............. 
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  

Pesan dalam b a r i s  kedua "FORMATTING WHILE COPYING" akan 

muncul kecua l i  apab i la  d i s k e t  anda helum pernah diguna- 

kan. selarna proses i n i  herlangsung anda ~ k a n  rnel ihnt 

lampu masing-mssing pemutar yang sedang digunakan menyala 

sebentar. 

6 .  Apabi la  penyal inan sudah se lesa i ,  l a ya r  akan menyajikan : 

. . . . . . . . . . . .  COPY COMPLETE 
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  

Pesan i n i  menunjukkan prosedur penyal inan t e l a h  se lesa i  

di laksanakan dan menanyakan apakah anda i n g i n  membuat 

sa l i nan  yang l a i n ?  

7 .  K e t i k  n. Prompt A >  akan d i s a j i k a n  d i l a y a r .  

8. Sekarang anda t e l a h  menyelesaikan prosedur penyalinan. 

Untuk mernastikan apakah kedua d i s k e t  t e l a h  i d e n t i k ,  ke- 

t i k l a h  DISKCOMP. Tekan tambol RETURN, layar akan menyaji- 

kan: 

INSERT . . . . . . . . . . . . . . . . . .  
. . ....................... 



9. Set-elah d i ske t -d i ske t  dimssukkan, tekan tomb01 sembarang, 

anda akan mendengar suara pemutar d i s k e t  yang beker ja dan 

mel iha t  lampu pernutar d i s k e t  yang sedang d ipakai  menyala 

sebentar, dan laya r  akan rnenyajikan: 

COMPARING . . . . . . . . . . . . . . .  
......................... 

Apabi la penyalinan sudah se lesa i ,  l aya r  akan menyajikan 

DISKET ................. 
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  

Pesan-pesan menunjukkan bahwa anda t e l a h  be rhas i l  membuat 

sa l i nan  dan in formasi  d i  kedua ci isket sama, kem~ldinn 

sistem akan menanyakan pada anda apakah anda i n g i n  mem- 

bandingkan d iske t -d i ske t  yang l a i n .  

10. Ke t i k  n. Prompt DOS A >  akan muncul 

11. Keluarkan d i s k e t  DOS d a r i  pernutar A ,  simpan baik-baik .  

Ambi 1 d i ske t  yang baru d a r i  pemutar, b e r i  tanda "POS 

back-up" dengan marker. Kemudian gunakan d i ske t  i n i  sebn- 

gai  DOS. 

T T N J A U A N  TENTANG D O S  
P e r i  rr-a.h T n k e r n - 7  S E k s C e r n a . 7  

Apabila anda menyalakan komputer I R N  anda, komputer nkan 

mengalihkan seluruh i s i  DOS ke dalarfi msmori. Reherapa program 



yang merupakan i n t i  d a r i  DOS dibaca ke dalam memcri. Reberapa 

program i n i  cukup untuk rnembangkitkan proses i n t e r n a l .  Akan t e t a -  

p i  ada beberapa program l a i n  d i  mana DOS harus mendapatkannys 

dalam d i s k e t  kemudian mengalihkannya ke memnri. Program-program 

i n i  d i sebu t  program e k s t e r n a l .  

-- 
= E ~ E R A P A  P E F ~ ~ N T A H  nos 

P e r i  nka.h % a  p, Ekst ,erna l  

Per in tah  i n t e r n a l  Oer iku t  t e l a h  ada dalam memori kornputer 

Anda se te lak  DOS d i a l i h k a n  d a r i  d i s k e t .  Pe r in tah  i n i  d i k e t i k  

1 angsung s e t e l  ah pr-ompt A >  . 

COPY 

DATE 

TIME 

D I R  

ERASE 

[ t i p e  i n t e r n a l ]  digunakan untuk menyalin f i l e  

t e r t e n t u  d a r i  suatu d i s k e t  ke d i s k e t  l a i n  atau k e  

d i s k e t  yang ssma dengan nama yang herheda. 

[ t i p e  i n t e r n a l ]  digunakan untuk menyajikan tanggal  

yang sedang ada dalam memori komputer dan memung- 

k inkan anda untuk mengubah tanggal  t e rsebu t .  

[ t i p e  i n t e r n a l ]  digunak8n untuk menyajikan dan 

mengubah waktu dalam memori kornputer. 

[ t i p e  i n t e r n a l ]  digunakan untuk memajang in fo rmas i  

tentang f i l e - f i l e  yang ada dalam d i s k e t  yang bera- 

da pada pernutar disketa yang fiedang a k t , i f .  

[ t i p e  i n t e r n a l ]  digunakan untuk rnenghapus f i l e -  

f i l e  t e r t e n t u  yang t,idak d iper lukan l a g i .  



TYPE [t . ipe i n t e r n a l ]  digunakan untuk rnenynji kan i s i  

sua.tu f i 1 e t e r t e n t u  . 

Sebaliknya d a r i  per in tah-per in tah i n t e r n a l  d i  atas, per in -  

tah-per in tah eks terna l  h e r i k u t  masih berada dalam d i ske t  ' DOS 

sehingga se t iap  k a l i  mau menggu~akan per in tah  tersehut And3 harus 

memasukkan d i ske t  DOS kembal i ke pemut,ar d i ske t .  Per in tah juga 

d ike t i kkan  pada prompt A > .  

COMP 

CHKDSK 

DI SKCOPY 

[ t i p e  eks te rna l ]  digunakan untuk membandingkan 

f i l e  dalam satu  d i ske t  yang sama atau d a r i  disket. 

yang berheda. Per in tah i n i  akan memberi i nformasi 

pada Anda sekiranya ada perbedaan-perbedaan dalam 

f i l e - f i l e  ;fang dibandingkan. 

[ t i p e  eks te rna l ]  digunakan untuk memeriksa tatanan 

d i r e k t o r i  s e r t a  f i l e - f i l e  d a r i  sa tu  d i s k e t  dan 

memberikan laporan mengenai kondisinya pada anda. 

Per in tah i n i  sangat berguna sekiranya ada zsk t s r  

yang rusak se te lah  mengalami ke la inan fungs i  [mal- 

f unc t i on ]  baik  pada program maupun u t i 1 i t . a ~ .  Pe- 

r i n t a h  i n i  juga digunakan untuk mengecek apakah 

d i s k e t  Anda terkena ' v i r u s '  [program perusak] dan 

l a i n  sebagainya. 

[ t i p e  eks te rna l ]  rnenyalin kesefuruhan i s i  d i s k e t  

yang sa tu  ke d i s k e t  yang l a i n .  Se la lu  gunaknn 

d i s k e t  baru [yang knsnng] sebagai d i s k e t  ' t u juan  

karena b i l a  d i ske t  tu juan  be r i s i kan  f i l e - f i l e  maka 



DISKCOMP 

FORMAT 

semua f i l s  tersehut akan terhapus. Anda harus 

sangat be rha t i -ha t i  menggunakan per in tah  DTSKCOPY 

i n i  karena kesalahan dapat Deraki bat, f a t a l  [misal-  

nya hi langnya f i l e - f i l e  yang d iper lukan] .  Perhat i -  

kan contah penggunaan DTSKCOPY pada Euku Fengenal- 

an DOS [bersampul b i r u ]  dan gunskan pe r i n t ah  i n i  

hanya b i l a  Anda betu l -be tu l  t.elah memahami seluk- 

beluk pe r in tah  i n i .  

[ t . ipe eks te rna l ]  digunakan untuk membandingkan dan 

memeriksa sama t idaknya i s i  dua Suah d i s k e t  dan 

melaporkan pada anda perhedaannya, b i l a  ada. 

[ t i p e  eks te rna l ]  digunakan untuk menyiapkan disket. 

k e r j a  atau program. 

MODE [ t i p e  eks te rna l ]  digunakan untuk memasang pencetak 

(madus penyaj ian/d isp lay made), mengatur-atur 

( ad jus t )  penyaj ian laya r  ke sebelah kanan. 

[ t i p e  eks te rna l ]  digunakan untuk mengalfhkan f i l e  

s istem DOS ke d i s k e t  yang baru d i fo rmat .  

Tunggu sampai prompt DOS A >  atau B >  muncul d i l a y a r .  Ke t i k l ah  

pe r in tah  yang henar. Perintab dapat dSket ik dalarn huruf k e c i l  

atau huru f  besar [ k a p i t a l ]  kemudian tekan tombnl ENTER (tomb01 



RETURN). 

- -- - - -- 

BENTUK P E R I N T A H  5OS 
- 

B e r i k u t  i n i  contoh p e r i n t a h  DOS untuk rne l ihat  sat,u f i l e  

t e r t e n t u :  

- 
A >  d i r  b: PROGRAM1.BAS 

Dalarn contoh d i  a tas  i n i  pengert ian:  

PROGRAM 1 

BAS 

adalah k a t a  p e r i n t a h  [DOS command] untuk rne l ihat  

f i l e  dalam d i s k e t .  

adalah pernutar d i s k e t  yang dit,uju. Apabi l a  t.idak 

d i te tapkan  maka DOS akan rne l ihat  psda pemutar 

d i s k e t  yang sedang a k t i f  [ d e f a u l t  d r i v e ] ,  dalam 

contoh i n i  adalah A .  

nama f i l e  

Sebuah t . i t i k  harus ditempatkan antara nama f i l e  

dengan narna ekstens inya 

nama per luasan [eks tens i ]  d a r i  f i l e  ybs., yang 

dapat d ih i l angkan  

M E M e E R I  NAMA F T L E  



Karena i s i  d a r i  suatu f i l e  t i d a k  se r t a  merta dapat d i l i ha t . ,  

maka sangat lah b i jaksana untuk menggunakan narna f i l e  yang menya- 

takan i s i  d a r i  f i l e .  I n i  akan sangat. bermanfaat bagi anda t.eri1f.a- 

ma pada waktu Anda mencari sesuatu f i l e  lama yang dibutuhkan 

kembali. Perhat-ikan cantah berikuf.:  

UTUL87.DAT Nama f i l e  i n i  rnenunjukkan bahwa i s i n y a  abalah DATA 

[nama ekstensinya DAT] mahasiswa yang l u l u s  mela- 

f u i  U j i a n  TULis Sipenmaru tahun 6987. 

PMDK86.DAT Nsma. f i l e  i n i  menunjukkan i s i  f i l e :  DATA mahasiswa 

yang l u l u s  rnelalui  se leks i  PMnK t,ahun 1986. 

TRSS1 .MDL Ber i s i kan  MODEL [ekstensi  MDL] t r a n s k r i p  l u lusan  

program S1 [ T R S S l ]  . 

UNDl789 Ber i s i kan  UNDangan tanggal 1 J u l i  1989. 

Nama f i l e  [dalam bentuk maksimurn] adalah sbb. : 

Perhat i  kan hal-ha1 b e r i  ku t :  

N A M A  

1 .  Nama harus sekurang-kurangnya satu karak ter  dan dapat ber- 

jumlah sampai 8 karskt-er.  

L n a m a  f i l e  mnx  8 knrakter- l  Lekstensi-1 mnx 3 ka- 
r a k t e r  

F I L E - E X  

2.  Nama f i l e  dan ekstensinya harus dipisahkan o leh  sa tu  t i t i k .  

T 

Nama dan/atau ekstensinya t i d a k  dapat d i i s i  dengan zuat .1~ 


































	1.pdf

