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ABSTRAK 

Refriani. 2014. Peningkatan Kemampuan Motorik Halus Anak Melalui 
Permainan Membentuk Tanah Liat Di PAUD Al-Amin Pesisir Selatan. 
Skripsi Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini. Fakultas Ilmu 
Pendidikan. Universitas Negeri Padang. 

Masalah dalam penelitian ini adalah kemampuan motorik halus anak 
belum berkembang secara maksimal, anak belum mampu membentuk macam-
macam permainan dan anak belum mengembangkan imajinasi dalam 
menggerakan jari-jari tangan dan media kurang menarik untuk anak. Tujuan 
penelitian ini adalah untuk meningkatkan kemampuan motorik halus anak, agar 
anak lincah dalam menggerakan jari tangan dan kelenturan otot serta koordinasi 
mata, bisa meniru bentuk yang dicontohkan guru dan anak dapat membuat 
berbagai bentuk mainan. 

Jenis penelitian ini adalah penelitian tindakan kelas (PTK) dengan  
Prosedur penelitian tindakan kelas dengan perencanaan, pelaksanaan, observasi 
dan refleksi,dilaksanakan dengan II siklus yaitu siklus I, dengan 3 kali pertemuan 
dan siklus II, 3 kali pertemuan.dengan subjek penelitian jumlah anak 15 orang 
yaitu: 6 orang laki-laki dan 9 perempuan. Teknik pengumpulan data yaitu teknik 
observasi dan teknik dokumentasi. Teknik analisis data adalah persentase dan 
tabel distrubusi frekeunsi. Manfaat penelitian  ini adalah memberikan pengalaman 
belajar yang lebih bervariasi sebagai usaha untuk meningkatkan kemampuan 
motorik halus anak. 

Hasil penelitian tindakan kelas ini pada siklus I bahwa kemampuan 
motorik halus anak sudah mulai berkembang tapi belum mencapai hasil yang 
diinginkan  penelitian dilanjutkan pada siklus II dan hasil mengalami sampai 
dengan tujuan yang diinginkan  atau tercapai indikator keberhasilan sehingga 
telah mencapai kriteria ketuntasan minimal (KKM). Maka penelitian ini 
dihentikan sampai disini, Kemampuan motorik halus anak telah berkembang 
secara maksimal. Dapat disimpulkan dengan permainan membentuk tanah liat 
kemampuan motorik halus anak dapat berkembang atau meningkat di PAUD Al-
Amin Pesisir Selatan  

 

 

 

 

 


