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PENGENALAN SISTEH KOMPUTER t 1 

Oleh: Drs-Refdinal s*l 

A. PENGENALAN KOMPUTER 

1. Pengertian Komputer 

Penqqunaan komputer untuk berbagai kegiatan semakin 

t idak  terelakan. Semua bidang dan sektor  boleh dikatakan 

sudah melakukan komputerisasi dalam menunjanq ak t i f i t asnya .  

Mulai  d a r i  perusahaan dan i n d u s t r i  denqan a k t i f i t a s  yang 

sangat kompleks dan karyawan yang jumlahnya ribuan, sampai 

kerumah tanqga, sudah dijangkau o leh  komputer. Komputer 

untuk berbagai keperluan sudah tampak digunakan dimana-mana. 

Mel ihat  kepada luasnya ruang l ingkup pemakaian 

komputer, yang nya r i s  t i dak  terbatas, t imbul  pertanyaan: 

Apakah sebenarnya komputer i tu, dan pekerjaan apa sa ja  yanq 

dapat dilakukannya. Secara sederhana, komputer dapat 

d ide f i n i s i kan  sebagai ber iku t .  

Komputer: merupakan sekumpulan rangkaian mesin e l e k t r o n i k  

yang beker ja  bersama-sama dan dapat  melakukan 

proses  da ta  / rangkaian pekerjaan secara o t cmat i s  

mela lu i  per intah atau i n s t r u k s i  yang d ibua t  dalam 

sua tu  program- 

Dar i  d e f i n i s i  tersebut dapat d i l i h a t  adanya dua 

pengertian yang terkandung, y a i t u  pengertian tentang 

sekurnpulan mesin e l e k t r o n i k  dan pengertian tentanq adanya 

-------------------------- 
*) D i s a m p a i k a n  p a d a  P e n a t a r a n  A p L i k a s i  K o m p u t e r  d i  D i n n i y a h  

P u t e r i  P a d a n g  P a n j a n g ,  tgL.  23 F e b r u a r i  ip91. 

**) S t a f  P e n g a j a r  J u r u s a n  P e n d .  T e k n i k  M e s i n  FPTK IKIP P a d a n g .  
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i n s t  r u k s i  & program yang d i b e r i k a n  a g a r  kumpulan mesin 

t e r s e b u t  d a p a t  menjalankan s u a t u  p e k e r j a a n  t e r t e n t u -  Tanpa 

adanya program i n i  m a k a  komputer t i d a k  akan d a p a t  

mengerj akan apapun . 
D a l a m  b idang komputer, kumpulan mesin i n i  dinamakan 

dengan p e r a n g k a t  k e r a s  ( h a r d w a r e  1 ,  Sedangkan i n s t r u k s i -  

i n s t r u k s i  dan  program t e r s e b u t  b i a s a  d i s e b u t  dengan 

p e r a n g k a t  lunak ( Software 1 , 

2. J e n i s  Komputer 

J e n i s  komputer i n i  d a p a t  d i k l a s i f i k a s i k a n  s e b a g a i  

b e r i k u t :  

a. Menurut j e n i s  d a t a  yang d i o l a h  

1). Komputer D i g i t a l ,  y a i t u  j e n i s  komputer yang d i b u a t  

untuk mengolah d a t a  k u a n t i t a t i f  be rupa  angka-angka 

a t a u  d a t a - d a t a  yang b i s a  d i t r a n s f e r  menjadi  d a t a  

k u a n t i t a t i f ,  ba ik  be rupa  huruf  t a n d a  baca  dan l a i n  

s e b a g a i n y a .  

2 ) .  Komputer Rnalog;  j e n i s  komputer yang d igunakan untuk 

mengolah d a t a - d a t a  k u a l i t a t i f ,  s e p e r t i  pengukuran 

t e m p e r a t u r ,  v o l t a s e  l i s t r i k  dan l a i n  sebaga inya .  

3). Komputer Hybr id ,  y a i t u  j e n i s  komputer yang d i b u a t  

untuk mengolah d a t a  b a i k  k u a n t i t a t i f  maupun 

k u a l i t a t i f .  Pada komputer j e n i s  i n i ,  d a t a  yang akan 

d i o l a h  be rben tuk  k u a l i t a t i f  dengan k e l u a r a n  berbentuk 

k u a n t i t a t i f ,  a t a u  s e b a l i k n y a .  Contoh penggunaan 

kornputer ini a d a l a h  pada b idang r o b o t i k a .  

b. Menurut b idang masalah 

1).  Komputer khusus ,  yang d i b u a t  untuk t u j u a n  t e r t e n t u  



dan spes i f ik .  Misalnya komputer yang dirancang 

khusus untuk kedokteran, m i l i t e r  dan l a i n  sqbagainya. 

2). Komputer umum, kebalikan d a r i  komputer khusus, 

s e p e r t i  komputer pribadi/perorangan I Personal 

Computer / PC 1 yang dapat digunakan untuk 

bermacam-macam keperluan. 

c . Menurut kemampuan 

Pengelompokkan komputer menurut kemampuan i n i  

merupakan suatu ha1 yang sangat r e l a t i f  seka l i .  Pada 

dasarnya pengertian kemampuan yang dimaksud d i s i n i  adalah 

kemampuan d a r i  'o tak" komputer un tuk menampung 

data/ ins t ruks i .  Tempat penampungan i n i  d isebut  

memori/storage. Berapa banyak i n s t r u k s i  yang dapat 

ditampung oleh suatu komputer' tergantung kepada berapa 

besar memori/storage d a r i  otak komputer tersebut. Jad i  

besar atau keci lnya suatu komputer didasarkan kepada 

ukuran memori otaknya. Kemampuan i n i  diukur dengan 

satuan bytes. 

Eerdasarkan besarnya memori i n i  komputer biasanya 

digolongkan atas komputer dengan skala: 

1) Keci l ,  dengan memory dibawah 4 Mb. 

2) Menenqah, berk isar  antara 4 - 8 Mb. 

3) Eesar, dengan memory d ia tas  8 Mb. 

Namun seper t i  dikatakan d i  atas, pembagian i n i  

semakin bergeser s e i r i n g  dengan perkembangan teknologi  

komputer i t u  sendi r i .  Sekarang i n i  komputer mikro dengan 

memori 8 Mb bukanlah suatu ha1 yang l ua r  biasa, sehinqga 

s u l i t  dan sangat r e l a t i f  s e k a l i  untuk membuat batasan 

terhadap besar keci lnya suatu komputer. 



B. SISTEM KOMPUTER 

1. Perangkat Keras t Hardware 1 

Seperti sudah disinggung sebelumnya, Hardware  merupakan 

sekumpulan mesin elektronik yang dapat juga dikatakan 

sebagai peralatan komputer itu sendiri. Dalam istilah 

Indonesia sering juga dinamakan sebagai perangkat keras 

komputer . Kumpulan peranqkat ini berada dalam suatu 
, 

jaringan kerja yang dinamakan sistem. 

Untuk memudahkan pengertian, suatu sistem komputer yang 

terdiri dari unit-unit, dapat dianalogkan dengan proses yang 

terjadi pada manusia. Artinya pada proses ini terjadi suatu 

sistem aliran, dimana informasi/data yang akan diolah 

diterima oleh otak melalui panca-indera, kemudian oleh otak 

informasi tersebut diolah, dan selanjutnya jika perlu akan 

diteruskan ke unit keluaran sebagai suatu kegiatan fisik. 

Analoqi dari proses ini pada sistem komputer secara 

garis besar dapat dibuat sebagai unit-unit yang akan: 

- membaca'data 
- mengolah data yang sudah dibaca 
- mengeluarkan hasil pengolahan 

Bagian-bagian inilah yang diartikan sebaqai kom- 

ponen fungsional dan di dalam dunia komputer dikenal 

dengan istilah sebagai berikut: 

- INPUT UNIT - alat pembaca/masukan data. 
- CENTRAL PROCESSING UNIT - alat pengolah utama. 
- MEMORY / STORAGE UNIT - alat penyimpan data. 

- OUTPUT UNIT - alat pengeluar hasil olahan. 

Sedangkan jenis dari setiap unit di atas bisa ber- 

macam-macam, tergantung pada keperluan sistem 

komputernya. 



a. U n i t  Masukan ( I n p u t  U n i t  ) 

U n i t  masukan a t a u  I n p u t  U n i t ,  merupakan s u a t u  a l a t  

yang  memungkinkan s e s e o r a n g  d a p a t  b e r k o m u n i k a s i  dengan  

komputer .  Dengan a la t  i n i  semua d a t a / i n f o r m a s i  d i -  

masukkan u n t u k  d a p a t  d i o l a h  o l e h  kamputer .  A l a t  i n i  

s e r i n g  j u g a  d i s e b u t  s e b a g a i  i n p u t  d e v i c e .  Contoh  d a r i  

a l a t  i n i  a n t a r a  l a i n :  keyboard, mouse, disk drive 

( p e n g g e r a k  d i s k e t ) .  

b. U n i t  P e n g o l a h  U t a m a  ( C e n t r a l  P r o c e s s i n g  U n i t  / CPU 

CPU merupakan " o t a k " ,  yang  m e n j a d i  b a g i a n  utama d a r i  

s e b u a h  s i s t e m  komputer .  Tugas  u tama'  d a r i  CPU a d a l a h  

m e n g o n t r o l  k e s e l u r u h a n  s i s t e m  komputer ,  serta melak- 

s a n a k a n  semua p r o s e s  p e n g h i t u n g a n  dan  l o g l k a .  Bagian  

u tama d a r i  CPU i n 2  a d a l a h :  

1). U n i t  A r i t m a t i k a  dan L o g i k a  ( A r i t h m e t i c  Logical 

U n i t  / ALU ) 

U n i t  i n i  b e r f u n g s i  u n t u k  melakukan semua 

p e k e r j a a n  yang  berhubungan dengan:  

- p r o s e s  a r i t m a t i k a  ( p e r h i t u n g a n )  d a r i  d a t a ,  

- o p e r a s i  l o g i k a  d a r i  d a t a ,  

- pemindahan d a t a ,  

- pengqabungan d a t a ,  

- d l l ,  yang berhubungan dengan  p e r l a k u a n  t e r h a d a p  

d a t a  s e s u a i  dengan p r o s e d u r  dan  i n s t r u k s i  yang 

d i b e r i k a n .  

2 ) .  U n i t  P e n g e n d a l i  ( C o n t r o l  U n i t  

S e s u a i  dengan namanya, u n i t  i n i  b e r f u n g s i  

menga tu r ,  dan  menqarahkan semua p e r a n g k a t  dalam 



sistem selama proses pengolahan data berlangsung. 

Jadi tugas dari unit ini adalah:. 

- Mengawasi bekerjanya peralatan input dan output. 
- Mengambil dan mengirim data atau informasi dari 

storage unit. 

- Mengendalikan arus atau lalu lintas data antara 

storage dan arithmatic unit selama proses peng- 

olahan berlangsung. 

- Mengatur pengolahan data secara fisik/mekanis. 

Unit kontrol ini juga berfunqsi mengawasi 

kebenaran logis dan matematis dari setiap operasi 

yang dilakukan unit aritmatik dan logik atas data 

yang dimuat di memori atau storage. 

c. Unit Penyimpan ( Memory / Storage Unit ) 

Unit ini mirip dengan suatu almari penyimpan berkas, 

dimana semua data disimpan secara sistematis menurut'pola 

tertentu, dan diberi indeks. Dengan card demikian data 

tersebut akan dapat secara cepat dipanggil 'kembali atau 

digunakan. Semua data yang akan digunakan atau diolah 

oleh komputer harus dimasukkan dulu ke memori ini. 

Unit memori/storage komputer terdiri atas dua 

bahagian, yaitu Memori Utama yang berada di dalam dan 

bagian dari CPU sehingga dinamakan juga dengan I n t e r n a l  

Plemory serta Memori Tambahan ( E x t e r n a l  Hemor-y) yang 

terletak diluar CPU. Disamping ini adakalanya diperlukan 

memori lain sebagai memori bantu (Auxiliary S t o r a g e ) ,  

1). Memori Utama ( Internal Storage 1 

Berfungsi sebagai penampung data dan program 

yang akan diproses. Internal storage ini terdiri 



atas dua  bahagian  utama, y a i t u :  

- ROM ( Read Only Memory ) 

Merupakan s t o r a g e  yang menyimpan program 

pbrmanen, dan t i d a k  t e r g a n t u n g  pada h i d u p  a t a u  

mat inya  a r u s  l i s t r i k .  Program i n i  d a p a t  d i b a c a  dan 

d i p r o s e s  namun t i d a k  d a p a t  d i r o b a h  a t a u  d ihapus .  

Memory i n i  memuat p e r i n t a h - p e r i n t a h  i n t e r n a l  yang 

memang sudah  d i t e m p a t k a n / d i i s i  o l e h  p a b r i k .  

- RAM ( Random Acces Memory ) 

B e r t u g a s  untuk menampung semua i n f o r m a s i  d a r i  

i n p u t  u n i t  yang akan d i p r o s e s ,  serta semua i n f o r -  

m a s i  yang sudah  selesai d i o l a h  o l e h  u n i t  a r i t m a t i k  

dan  l o g i k .  

RAM i n i  b e r s i f a t  t empore r  dan s a n g a t  ter- 

gantung pada k o n t i n y u i t a s  a r u s  l i s t r i k .  B e g i t u  

a r u s  d i p u t u s ,  m a k a  isi RAM akan t e r h a p u s .  

2) .  M e m o r i  Tambahan ( E x t e r n a l  S t o r a g e  

Eagian i n i  merupakan u n i t  tambahan yang t e r l e t a k  

d i l u a r  mernori utama. Bagian i n i  d a p a t  d igolongkan 

kepada memori permanen, dimana d a t a  d a p a t  d is impan 

dalam waktu r e l a t i f  l a m a .  

Contoh d a r i  u n i t  i n i  a n t a r a  l a i n ;  Harddisk, 

diskkete, dan magnetic tape. 

3).  M e m o r i  Bantu ( A u x i l i a r y  S t o r a g e  ) 

U n i t  m e m m o r i  i n i  b e r t u g a s  memban t u  i n t e r n a l  

s t o r a g e  ( main s t o r a g e  / m e m o r i  utama 1 dalam menam- 

pung d a t a / i n f o r m a s i  h a s i l  pengolahan.  U n i t  i n i  masih 



berada dalam CPU tapi diluar Main Storage, dan sifat- 

nya juga temporer atau sementara, selama proses 

pengolahan berlangsunq. Memori bantu ini ada yang 

tergolong Extended dan ada juga yang Expanded P'temory 

d. Unit Keluaran ( Output Unit 1 

Output unit atau sering juga diistilahkan dengan 

Output device, adalah suatu alat yang diperlukan untuk 

menyimpan dan mencetak hasil pengolahan yang dilakukan 

oleh CPU berdasarkan perintah/program yang diberikan. 

Istilah Output ini biasanya digunakan untuk dua 

tujuan, pertama istilah Output yanq mengacu pada data 

hasil pengolahan. Kedua Output device, yaitu perangkat 

keras yang akan mencetak atau menampilkan hasil 

penqolahan tersebut. Contohnya adalah: printer, plotter, 

Manitor dan External Storage. 

Hubungan dari masing-masing unit di atas sebagai suatu 

sistem dapat digambarkan seperti diagram di bawah: 



Centra l  Processing U n i t  
( CPU 1 

U n i t  k o n t r o l  
1 

C v 

U n i t  1 dan Logika i I+ 

,al penyimpanan 

I Eksternal I 

Output FI 

- - ~p 

Skema Sistem Komputer 

2. ~ e r a n g k a t  Lunak ( Software ) 

Software atau Perangkat Lunak adalah kumpulan per in tah  

atau i n s t r u k s i  program yang mengarahkan operasi Hardware. 

Software i n i  dapat d ibag i  menjadi dua kategor i ,  ya i tu :  

a. Program Sistem ( System Software ) 

Program Sistem atau System Software adalah suatu 

program / kumpulan per in tah yang memberikan bermacam 

- f a s i l i t a s  kepada pemakai agar dapat menggunakan suatu 

sistem komputer. Jad i  system software i n i  berfungsi 

sebagai penghubung antara sistem pengkodean manusia 

dengan mesin secara i n t e r a k t i f .  

System software i n i  dapat pula d ibag i  atas; O p e r a t -  

ing System dan Compiler. 
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1). Sistem O p e r a s i  ( O p e r a t i n g  System ) 

S i s t e m  O p e r a s i  a t a u  O p e r a t i n g  System merupakan 

sekelompok program yang mengendal ikan dan m e -  . 

maksimumkan j a l a n n y a  s i s t e m  komputer,  d isamping 

s e b a g a i  penghubung s i s t e m  pengkodean a n t a r a  si 

pemakai dan p e r a n g k a t  komputer.  S i s t e m  o p e r a s i  akan 

mengatur  l a l u  l i n t a s  d a t a  dalam komputer,  dan  akan 

mengatur  bagaimana komputer menggunakan a t a u  

melaksanakan semua i n s t r u k s i  dan program yang 

d i b e r i k a n .  

Komputer t a n p a  s i s t e m  o p e r a s i  i b a r a t  mobil  t a n p a  

s o p i r .  Semua komponen b e r f u n g s i  dengan b a i k ,  t e t a p i  

t i d a k  d a p a t  b e r j a l a n  secara t e r i n t e g r a s i  s a t u  s a m a  

l a i n .  J a d i  f u n g s i  s u a t u  s i s t e m  o p e r a s i  pada s u a t u  

. komputer d a p a t  d i a n a l o g i k a n  dengan p e r l u n y a  s o p i r  

un tuk  menjalankan s e b u a h  mobil .  

S i s t e m  o p e r a s i  i n i  banyak s e k a l i  macamnya, mula i  

d a r i  yang d igunakan pada personal computer (PC) 

sampai  dengan s i s t e m  o p e r a s i  yang d igunakan pada 

komputer-komputer b e s a r  a t a u  m a i n  frame, Saat i n i  

t e r d a p a t  banyak s e k a l i  m a c a m  s i s t e m  o p e r a s i .  Semua 

s i s t e m  o p e r a s i  t e r s e b u t  pada d a s a r n y a  mempunyai 

f u n g s i  utama yang s a m a ;  s e b a g a i  p e n g e n d a l i  s i s t e m  dan 

penghubung a n t a r a  manusia  dan komputer. D i a n t a r a  

s i s t e m  o p e r a s i  yang s e k a r a n g  t e r d a p a t  d i p a s a r a n  

a d a l a h :  

- D O S  ( D i s k  O p e r a t i n g  S y s t e m ) ,  

- TOS (Tape O p e r a t i n g  Sys tem) ,  

- BPS ( B a s i c  Programming S u p p o r t ) ,  
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- CP/M-86, d a n  

- U N I X ,  yang t e r d i r i  a tas  t i g a  v e r s i  y a i t u :  Xenix,  

PC/IX dan  Venix.  

Untuk j e n i s  Komputer P r i b a d i  (PC) ,  DOS merupakan 

s i s t e m  o p e r a s i  yang banyak d i p a k a i ,  b a i k  be rupa  

IBM-DOS a t a u  PC-DOS maupun MS-DOS. 

2) .  Compi le r  

E e r f u n g s i  un tuk  menter jemahkan i n s t r u k s i  yang 

d i t u l i s  da lam b a h a s a  t i n g k a t  t i n g g i  ( h i g h  l e v e l )  

kedalam b a h a s a  t i n g k a t  r e n d a h  ( l o w . l e v e l ) ,  yang  d a p a t  

d i m e n g e r t i  o l e h  mesin komputer.  

S e t . i a p  j e n i s  d a n  v e r s i  b a h a s a  t i n g k a t  t i n g g i  

mempunyai c o m p i l e r n y a  masing-masing . 
b. Program A p l i k a s i  ( A p p l i c a t i ~ ~  S o f t w a r e  ) 

Program O p l i k a s i  a t a u  A p p l i c a t i o n  S o f t w a r e  merupakan 

j e n i s  program yang d i b u a t  u n t u k  penggunaan t e r t e n t u .  

Program i n i  banyak s e k a l i  macamnya, dan  d a p a t  d i b a g i  

atas: 

1). Program P a k e t  ( Package  S o f t w a r e  

Program P a k e t ,  a d a l a h  program a p l i k a s i  un tuk  

menye le sa ikan  masa lah  yang b e r s i f a t  umum, dengan 

f l e k s i b i l i t a s  yang t i n g g i .  M e l i h a t  kepada  s i f a t  dan 

kegunaannya,  maka program i n i  d a p a t  dikelompokkan 

a n t a r a  l a i n  atas: 

a ) .  Word P r o c e s s o r  ( Pengo lah  T e k s  1 

Program i n i  d igunakan  u n t u k  m e n u l i s  s u r a t ,  naskah  

a t a u  membuat buku dan s e b a g a i n y a .  J e n i s n y a  



s e p e r t i  : W o r d s t a r ,  M i c r o s o f  t W o r d ,  C h i W r i t e r ,  

Mord P e r f e c t  d l 1  , 

b ) .  D a t a b a s e  Management ( Manajemen B a s i s  D a t a  ) 

Nerupakan program yang b e r f u n g s i  s e b a g a i  bank 

d a t a  dimana d a t a  t c r s e b u t  d a p a t  d i m a n f a a t k a n  

s e c a r a  sistematis. Misa lnya :  d B a s e ,  F o x B a s e ,  

mase dan l a i n - l a i n .  

C )  . S p r e a d s h e e t  ( Lembaran K e r j a  ) 

Nerupakan lembaran  k e r j a  e l e k t r o n i k ,  dimana 

b i a s a n y a  d igunakan  u n t u k  p r o s e s - p r o s e s  penanganan 

d a t a  yang b e r o r i e n t a s i  pada  t a b e l - t a b e l  dan  per -  

h i tungannya .  Misa lnya :  Lotus 123, S y m p h a n i ,  Mul- 

tiplan, Q u a t t r u ,  d s b .  

d). CAD/CAM, CAE 

Digunakan s e b a g a i  a l a t  b a n t u  da lam p r o s e s  d i s a i n  

s u a t u  k o n s t r u k s i  t e k n i k ,  m u l a i  d a r i  d i s a i n  a w a l ,  

pengh i tungan ,  gambar s a m p a i  kepada  p r o s e s  manu- 

f  a k t u r n y a .  Umpamanya: A u t o C A D ,  M i  c ruCAMP1, 

ATSupervision, Eagle, EesignCAD, d 11. 

e) . Desk top  P u b l i s h i n g  

Program i n i  b i a s a n y a  d i g u n a k a n  u n t u k  merancang 

t a t a  l e t a k  / l ay -ou t  d a r i  s u a t u  n a s k a h  yang akan 

d i c e t a k .  S e p i n t a s  s e p e r t i  gabungan a n t a r a  word 

p r o c e s s o r ,  s p r e a d s h e e t  dan  CAD. Contohnya: 

Ventura ,  M i c r o s o f t  M i n d o w s ,  d l  1. 

f ) .  S t a t i s t i c  ( S t a t i s t i k  ) 

Program-program j e n i s  i n i  k h u s u s  d igunakan  

t e r u t a m a  o l e h  mereka yang b e r g e r a k  d i b i d a n g  

p e n e l i t i a n ,  e v a l u a s i  dan pengukuran s e b a g a i  a l a t  



bantu dalam menganalisa data. Con tohnya : 

Micrustat, SPSS, SAS d l l .  

f ) .  Game ( Permainan ) 

Program, i n i  pada 'dasarnya hanya merupakan program 

hiburan dengan bermacam-macam j e n i s  permainan, 

seper t i :  ~ i g g e r ,  Chess, SpaceGun d l l .  

2). Program Khusus 

Merupakan program yang khusus d ibuat  untuk tu- 

juan atau menyelesaikan masalah t e r t e n t u  yang l e b i h  

spes i f i k .  Misalnya masalah-masalah dibidang; perso- 

na l i a ,  keuangan, teknik, dan l a i n  .sebagainya. 

Program khusus i n i  biasanya d ibuat  dengan meng- 

gunakan bahasa program ter tentu.  

c .  Bahasa Program ( Programming Language 

Bahasa Program adalah bahasa yang digunakan untuk 

periuliran-penulisan program-.. Bahasa i n i  te rbag i  atas 2 

t ingkatan, yai tu:  

1). Bahasa Tingkat Rendah ( LOW Level Language ) 

Merupakan bahasa komputer yang beror ientas i  

kepada perangkat komputer i t u  send i r i .  Bahasa i n i  

merupakan rentetan kode b i n a r i  yang dapat langsung 

dibaca o leh mesin. Karena i t u  bahasa i n i  ser ing juga 

dinamakan dengan bahasa mesin. 

'Untuk se t iap  j e n i s  komputer mempunyai bahasa 

mesin te rsend i r i .  Oleh karena i t u  bahasa mesin i n i  

t i dak  kompatibel ser ta  r e l a t i f  l e b i h  s u l i t  d i p e l a j a r i  

karenanya kurang begi tu  d im ina t i  secara luas. 



2). Bahasa Tingkat Tinggi  ( High Level Language ) 

Bahasa t i ngka t  t i n g g i  merupakan bahasa program 

yang , l e b i h  komunikati'f dibanding bahasa t i n g k a t  

rendah. Pernyataan-pernyataannya r e l a t i f  m i r i p  / 

mendekati pernyataan dalam bahasa Inggeris.  Namun. 

demikian t idak  b e r a r t i  sama dengan bahasa Inggeris.  

Disamping i tu ,  program dalam bahasa t i ngka t  t i n g g i  

i n i  pada umumnya kompatibel untuk beberapa j e n i s  

komputer. Atau mungkin hanya membutuhkan s e d i k i t  

modi f ikas i  sa id  j i k a  dilaksanakan pada komputer d a r i  

i e n i s  .atau v e r s i  yang berbeda. 

Program yang d i t u l i s  dalam bahasa t i ngka t  t i n g g i  

i n i  t i dak  langsung dapat dimengert i  ,oleh komputer, 

t a p i  harus diterjemahkan du lu  o leh  compiler. Oleh 

compiler program tersebut d iubahke  dalam bahasa me- 

s i n  yang dapat dimengerti komputer. Karena compiler 

menterjemahkan -ke dalam bahasa yang dapat dimengerti 

o leh mesin, maka untuk j e n i s  bahasa program yang 

samapun mempunyai compiler yang berbeda sesuai dengan 

i e n i s  mesinnya. 

Bahasa t ingka t  t i n g g i  i n i  banyak seka l i  

jenisnya, yang masing-masingnya mempunyai kekhasan dan 

kemampuan send i r i .  Bahasa-bahasa t i n g k a t  t i n g g i  tersebut 

antara l a i n  ya&g dikenal dengan nama Fortran., Pascal., 

F a s i c ,  Cobol dan l a i n  sebagainya. 

Disamping kedua j e n i s  bahasa yang t e l a h  disebut d i  

atas, terdapat juga bahasa pemrograman yang sebenarnya 

t e r l e t a k  d iantara kedua t i ngka t  tersebut. Bahasa i n i  

mempunyai s t r u k t u r  m i r i p  dengan bahasa mesin namun masih 

p e r l u  diterjemahkan untuk dapat dimengerti oleh komputer. 



15 

Bahasa  j e n i s  i n i  yang p o p u l e r  a d a l a h  b a h a s a  Assembler, 

S e k a r a n g  i n i  m u l a i  p o p u l e r  d a n  d i p a k a i  secara l u a s  

s u a t u  j e n i s  bahasa  yang s e b e n a r n y a  mas ih  t e r g o l o n g  b a h a s a  

t i n g k a t  t i n g g i  t a p i  dengan o r i e n t a s i  yang  s a m a  s e k a l i  

be rbeda .  Kalau s e l a m a  i n i  b a h a s a  pemrograman b e r o r i e n t a s i  

kepada  p r o s e d u r  p e n y e l e s a i a n n y a ,  maka pada  b a h a s a  j e n i s  

i n i  o r i e n t a s i n y a  a d a l a h  o b j e k  d a r i  program i t u  s e n d i r i .  

P e r b e d a a n  yang demik ian  b e s a r  d a n  kemampuan yang d a p a t  

d i l a k u k a n  dengan b a h a s a  t e r s e b u t  membuat b a h a s a  kelompok 

i n i  p o p u l e r  u n t u k  merancang program yang demik ian  

" c e r d a s n y a " ,  s e h i n g g a  s e r i n g  d i j u l u k i  dengan  " k e c e r d a s a n  

b u a t a n "  (artificial inteligence). Yang t e rmasuk  dalam 

k a t e g o r i  b a h a s a  j e n i s  i n i  a n t a r a  l a i n  a d a l a h :  Prolog dan 

L I S P  dengan  b e r b a g a i  v e r s i n y a .  

' C .  PENUTUP 

Demik ian lah  s e k i l a s  u r a i a n  t e n t a n g  P e n g e n a l a n  S i s t e m  

Komputer yang  memberikan s e d i k i t  gambaran t e n t a n g  Komputer 

s e b a g a i  s u a t u  p e r a n g k a t  dan  s e b a g a i  s e b u a h  s i s t e m  dalam 

menunjang e f e k t i f  i tas  dan p r o d u k t i f  i tas  k e r j a .  Komputer 

bagaimanapun j u g a  merupakan s u a t u  p e r a l a t a n  yang kehanda lannya  

t i d a k  hanya  d i t e n t u k a n  o l e h  p e r a n g k a t  k e r a s n y a  saja  namun j u g a  

s a n g a t  t e r g a n t u n g  kepada p e r a n g k a t  l u n a k  dan  pemakainya. 

Unsur-unsur  P e r a n g k a t  Keras, P e r a n g k a t  Lunak dan Manusia  dalam 

s u a t u  s i s t e m  komputer s a l i n g  mempunyai k e t e r k a i t a n  yang 

menentukan t i n g k a t  e f e k t i f i t a s  d a r i  s i s t e m  komputer  i t u  

s e n d i r i .  

Pembahasan i n i  b a r u  s e k e l u m i t  dan  hanya menyinggung 

bahag ian  yang p a l i n g  l u a r  saja  d a r i  s i s t e m  komputer  secara 

k e s e l u r u h a n .  Masih banyak yang h a r u s  d i k a j i ,  d i p e l a j a r i  dan 



dibahas. Teknologi komputer merupakan suatu, cabang ilmu yang 

sangat kompleks dengan perkembangannya yang sangat pesat pula. 

'Pengkajian terhadap perkembangan ini harus selalu diusahakan 

secara maksimal agar efektifitas yang dimaksudkan dapat 

dicapai. 
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