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PENGGUNQAN EALDK-EALDE DASAR SEPULUH SECRRA EFEETIF 

DI SEKOLQH DBSAR 

B .  Pendahuluan 

Penggunaan alat peraga adalah merupakan suatu 

keharusan dalam penanaman kansep matematika di Sekolah 

Dasar t S D ) -  Ha1 ini dikemukakan ialah berdasarkan Reys 

dktr. ((1989:44) , Van De Walle {1994:33], dan Kennedy dan 

Tipps Il994:AA) yaitu dalam mengajar matematika hendaknya 

guru merencanakan kegiatan yang melibatkan alat-alat, 

pengalaman-pengalaman konkret yang dapat rnembangun dasar- 

dasar dalam mengembangkan konsep matenatikda, karena 

alat-alat peraga dapat menghubcrngkan/menjembatani dunia 

nyata dengan lconsep-konsep matematika yang abstrak. Di 

sampinq itu, Kennedy dan Tipps (1994:35) mengemukakan 

bahwa pendekatan dan metode-metode yang betul-betul 

mensupport kesuksesan dalam membantu siswa belajar 

matematika di S D  adalah memanipulasi benda-benda konkret, 

belajar kooperatif, dan inquiry. Jadi, dapat dikemukakan 

b a h w a  penggunaan alat peraga adalah merupakan yang 

venting bagi siswa dalam belajar matematika di SD. 

Sehubungan dengan alat peraqa dalam pembelajaran 

matematika di SD dapat dikatakan bahwa penggunaannya 

belum efektif, dart malahan dapat dikatakan tidak saja 

belum efektif tetapi alat peraqa tidak digunakan sama 

sekali, Hal ini dikemukakan ialah berdasarkan pengalaman 

penulis, yaitu ketika menqadakan penqabdian pada 

masyarakat d i  kebanyakan tcmpat. Setiap penulis membawa 
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dalam pemhelajaran matematika di S P ,  yang dimapsud dengan 

bolk dasar sepult-{PI, dar~  cara rnenggunakan ba1ak dasar 

sepuluh d i  SD. 

1. Pentingnya Alat Peraga dalam Belajar Matematika di SD 

Dalarrc matematika banyak terdapat def inisi. 

Sehutru~gan def inisi, Reys d k i i  (1989:44) bahwa 

def inisi adalah penting da lam matematika, namctn 

detenisi-definisi harus berkembanq secara alamiah dari 

pengalaman-pengalaman nyata sehinqqa anak-anak dapat 

menerima dpfini5.i tersebut. kdalah betul-betul tidal: 

t ~ p a t  kalau mengenalkan n~atematika di SD rnelalui 

def in! si. Rey pada halam itu jugs  mengemuk-akan seb~tah 

contoh pengalaman yang  dikatakannya melalui "definisi- 

definisi gila" ( D a f f y  definitions) 

Siswa: &pa yang dimaksud dengan segilima? 
Guru : Ssbuah seqibanyak bersisi lim3. 
Siswa: 9pa itu seqibanyak'? 
Guru : Suatu bangun yang rnempunyai banyak s e y i ?  
d s t ,  

Selaojutnya Fley d k k  (1989:44) mengpm~tkakan bahwa 

penqalaman konkret membuat k~nsep-kansep dasar menjadi 

berkembanq dalam kebanyakan belzjar matematika- De~gan 

demi kian guru harcrs nernban t t - I  siswa penqalaman- 

pengalaman kank l -e t  det~gan matematibra, dan pengalaman 

konkret ir;i akan n~erupakan jembatan yang perlcr dalam 

belajar matematika. Rerikut ini dikern~~kakan sebcrah 

gambar tentang peranan alat peraga dalam belajar 

matematika di S D .  
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4' 
p u t v s  asa 

m a s a l a b  t i t q k a t l  l a k u  d a l a m  kelas 

nemikianlah d a r i  qa f lba r  d i  atas, d a p a t  d ikemukakan  

h a h w a  j i k a  guru SaqaA menyeberangkan s i s w a  k e  t a h a p  

s i m b o l i k ,  akan  membuat f a t a l  b a g i  d i r i  siswa y a - i t ~ t  

mereka te r j  a t u h  k le j u r a n ~  k e c e m a s a ~  yany i s i n y a  penuh 

dengan l e m a h  m a t e m a t i k a  dengan  n i  l a i  r e n d a h ,  

k e t i d a k p a s a t i a n  da lam b e l a j a r -  m a t e m a t i k a ,  p u t u s  a s a ,  

b e n r i  m a t e m a t i k a ,  r e n d a h  m ~ t i v a s i ,  t i d a k .  p e r c a y a  diri, 

dan menqak iba tkan  m a s a l a h  t i n g k a h  l a k u  d a l a m  k e l a s .  

Sebaliknya, dengan a d a n y a  j emba tan  (alat peraqa! 

yang memb~rat  s i s w a  s ampa i  kc? tahap s i m t r o l i c ,  akan  

membangun b e b e r a p a  ha1  yang  p e n t i n g  a n t a r a  l a i n  : 

a .  A l a t  p e r e g a  tidak hanya  s e b a q a i  j e m b a t a n  d a l a m  
b e l a j a r  m a t e m a t i k a ,  t e t a p i  s ~ b a g a i  a l a t  u n t ~ r k  
m e n g k l a r i f i k a s i  konsep-konsep  s e h i n g g a  



meningka tkan  m o t i v a s i  s i s w s a  da lan!  t e l a j a r  
m a t e m a t i k a ,  

b .  A l a t  p e r a g a  mengadakan hubungan a n t a r a  mctdel- 
model yang  t e r s t r u k t u r  d a n  s i -mbal - s imbol  
m a t e m a t i k  . f l akeka t  m a t e m a t i k a  yang  a b s t r a k  
m e n u n t u t  bahwa pembentukan k o n s e p  yang  l a y a k  
b e r d a s a r k a n  pada model -madel k o n k r e t  yang 
b e r v a r i a s i  yang  mewujudkan k c 1 5 ~ 0 ,  a t a u p u n  
m e n g i l u s t r a s i k a r ~  kcnsep-koncep .  

c .  Alat p e r a g a  rnengadakaz suatu j a l a n  yang  d a p a t  
~si?;;:!.~: , ahzmar~ . , . , . , . , , j  m:?nda? am. 
!I;-. .:. ..-l naqn  : I - f~nqgunakan  a l a t  p e r a q a  a k a n  
memperpendek j u r a n g  a n t a r a  )Jang k o n k r e t  dengan  
yang  a b s t r a k ,  t ~ r j a d i  p e n i n g k a t a n  b e l a j a r  yang 
bermakna- dart penahanan  ( h a f a l a n  b e r t a h a r ~  L e b i h  
l a m a ) .  Denqari d e m i k i a n  a l a t  p e r a g a  a d a l a h  
pen t i r i g  5 ~ j a C :  d a r i  p e n g e n a l a r ~  kansep -kansep  
s a m p a i  kepada t a h a p - t a h a p  merev iew.  

(Reys d k k ,  1989:44) 

J e l a s l a h  bahwa z l a t  p e r z g a  a d a l a h  p e n t i n g  dalarn 

membantu siswa b e l a j a r  m a t e m a t i k a  d i  S D .  

A l a t  P e r a q a  Ea lok -ba l ak  D a s a r  S e p u l u h  

3 a l o k - b a l a k  D a s a r  S ~ p u l u h  a d a l a h  a l a t  peraga t i g a  

d i m e n s i  yang  d i y u n a k a n  u n t u k  rnenya j i kan  b i l a n g a n -  

bilsmgan dalarn d a s a r  s e p u l ~ t t t .  Eaiok-ba1ak t e r s r b t r t  

mentuat siswa narnpu mempera leh  pemahaman konsep-kmnsep 

b i l a n g a n  z e p e r t i  b i l a n g a n  dasar sepuluh, menamaka 

k e m b a l i  (pemin j am)  , n i l a i  t e rnap t ,  d a n  o p e r s s i  ( t a m b a h ,  

k u r a n y ,  k a l i  d a n  b a g i ! .  F a i o k - b a l a k  t e r d i r i  d a r i  

pangka t -pangka t  d a r i  s e p u l u h ,  m e n y a j i k a n  s a t u a n ,  

prt luhan , ratu_rsan, d a n  r i b u a n  . E a i o n  yang  menun j ~ t k k a n  

5 a t u a n  merupakan kubus k e c i l  yang  ~ a r . j a n g  r l l suknya  1 

c m  k u b i k ,  b a l o k  yang menunjukkan p u l ~ t h a n  berctkuran 

1 : l  c m  kt-tbik, b a l o k  yang menun jctkkan ratcrsart  

b e r u k u r a n  1 x 1 0 > : 1 0  c m  k u b i k ,  d a n  balam yanq  m ~ n u n j u k k a n  



ribuan berukttran 1 0 x l C i > : 1 0  crn k u b i k .  Ecalok-balok dasar 

sepuluh i n i  dapat p u l a  d i b u a t  d a r i  plastik transparare 

sehingga dapat digunakan cj:<ru pada Overhead. 

Wadah nilai t e m p a t  amat bermanfaat untr-tk 

rnengcrrganisir Era1o"c;asa;- sepuluI-I d a l a m  n:cmpe1?;  j r i  

i i : - .ampat  C:!n c r p r ~ - ~ . . : . - -  b i  langan yaTg ! : , E ~ C . Z L ~ ~ E ~ . .  - r . n  

nilai tempat. Beri!r:tt i n i  adalah gamhac f rs1~k -ha ! . r .n  

dasar sepuluh dan wadis :  s y a .  Gambar d i a q b i  1 dzi-i 

(Mayber ry  d k k ,  1992: 140) .  

Satuan 

Pu 1 uhan 



3 .  Penqgunaan Balok-balok Dasar Sepuluh S e c a r a  E f ~ k t i f  Di 
Sekolah Dasar 

Ef el., t l v i t a s  pengqunaan B a l ~ k  liasar Sepuluh ada 

tiga tahap d a 1 a m  bela3 sr b e r h i t u n g  . U n t u k  memenuhi 

ketiga l a ~ g k a h  tersebut,  Van d e  W a l  le (1994:34) 

rrr~ngernukakan sebuak baqan b e l a j a r  berhitung yang 

ber-berrtuk segitiga yana dapat dikc.rnukakar! pada qarntar 

b e r i k u t  i n i :  

Gunakan 
Model-model 
A l a t  peraga 

,/J q, 
,/' '.~, 

/ ' 



Fada bagan di atas dikern~tkakarr tahap-tahap belajar 

: a ? ? . :  j :: ~ ~ t r k  siswsa sampai pada 

< .  : '  
8 .  . . r r i  Lrrtij~11-5imDcil . 3 tahap p2rmulaan 

digunakan bahasa (kemukakan masalah), kemudian qunzkan 

model-model Carat peraqa da3am h ini adalah balok- 

balcrk dasar septt1t:h. akhirnya qur~akarr simbn1-sirnbs1. 

Berib;ut iniadalah ss-tli.ah casrtr~h yang efektifd 

pengg~_l,rtaac-t Ra1ak-balok dasar sepuluh dalarn belajar  

pen j um l a has. 

a. K:ernukakar; masalah (tahap penggunaan bahasa) 

l 'ahap bahasa adalah rrrengqufiakan kalimat bahasa 

yang rrtemtia.t masalah, bahasa ters~tictt adalah bahasa 

yang  dipakai siswa . Setiagai contoh penggunaan 

Sahasa E , ~ S W ~  adalah sebagai berikut: Tcr.ar: Basir 37 

Cra1ercg Sprite pads hari Senir: datl 46 pad2 hari 

Selasa. Eerapa kalcnq Sprite terjual ppada kerJua 

kari ittt'?. Tahap ini r r t e ~ g k a ~ t k a n  kenyataan Real 

dunia dengan rnatematiks. 

b. Suruh sisna menggunakan Falok-balok Dasar Sepuluh 

Pada tahap ini siswa mengqunakan model-model 

atau aiat peraga ( tahg3p mengq:!nakan model-model ) . 
Pada t a h a p  ini siswa disciruh mengqunakan rn~del- 

model untuk memperoleh hasil dari masalah yang 

dikemukakan di atas, Penqgunaan sebaqa: ber- iku t :  

I 1 1 



T~rnyat ; ,  ada 13 s a t u a ~  clan 7 pul~rhan,  Setselurn 

belajar perijumlat~an siswa telah mantap dengan n i l a i  

t e r n a p t .  Karrna m e r ~ k a  menemctkan c d a  13 sat i lan pada 

kolurn sa t .~ tan ,  d i s u r u h  mereka memikirkan bagaimana 

caranya agar pada k o l a m  satuan tidak ada puluhan. 

{pulcrharr d i t u k a r  menjadi I pcIt.than dan J i l e t a k k a n  

ada k . o l o m  psluhan seh ingga  bstang Fiuluhan pada 

k o l o m  pulctharr m e r s j a d i  3, Derlyan demikian siswa akan 

menemukan bahwa: 

Tahap menggunakan simbol-sirnbml- 
1 1 

fContoh diambil dari Vande Wal le ,  2.?94:34) 

Eeqiatan yang dimulai d a r i  mengemukakan masalah 



agar s i s w a  d a p a t  m e l i h a t  kegctnaan crratematika pada  

d ~ ~ r t i a  n y a t a ,  kemudian m e l i h a t  s t r u k t u r  m a t e m a t i k a  

pada a l a t  perarla, d a n  a k h i r n y a  m e r e k a  d a p a t  

menqgunakan s imbo t - s i m b o l .  

D. Kesimpulan  

Banyak a l a t  p e r a q a  yang  d a p a t  d i q u n a k a n  u n t u k  

p e m b e l a j a r a n  n i l a i  t e m p a t  d a n  o p r r a s i  b i l a n g a n  c a c a h  a t a u  

b e r h i t u n g  d i  S A l a t - a l a t  p e r a g a  yang  d a p a t  d i q ~ t n a k a n  

u n t u k  b e r h i t u n g  d i  S D  a n t a i r a  l a i n  a b a c u s  b i j i ,  b a t a n g  

C u i s e n a i r e ,  kacanq-kacangan yaog d a p a t  d i l e t a k k a n  pada  

h a t a n g a n ,  l i d i  yang  a i i k a t .  Namun a d a  k e l e b i h a n  d a r i  pada 

Balok-balok D a s a r  S e p u l u h  a d a l a h  s i s w a  d a p a t  m e l i h a t  

l a n q s u n g  p ~ t l u h a n ,  r a t u 5 a n  d a n  r i b u a n  denqan  t a n p a  

rnenghi t u n g n y a ,  

Tamhahan lagi da l am m ~ n g e r j  akan c r p e r a s i  b a g i  , sj .=wa 

b e t u l - b e t u l  m e l i h a t  seratu h a g i  5 t i . d a k  h i s a ,  m a k a  

d i j a d i k a n  p u l u h a n  t e r l e b i h  d a h u l u  y a i t u  10 o u l u h a n ,  

deggan  d e m i k i a n  10 p u l u h a n  d i b a g i  5 dapat dc!a puluhar :  

y a n t u  20, 3 a d i  d e n g a n  menggunakan Ea lok -ba lok  Daszr 

Sepulcth akan  da1am b s l a j a r  m a t e m a t i  airan membctat siswa 

l e b i h  memahami. m a t ~ m a t i k a .  Dengan demikian a l a t  peraga 

i r ; i  p e r l u  d ikemhangkan  k e s e l ~ _ i r u h  ST). 
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