ABSTRAK

Ifdhal : Pengembangan Bahan Ajar Berbentuk Komik Pada Mata
Pelajaran llmu Bangunan Gedung (IBG) Kelas X SMK Negeri 5
Padang

Bahan ajar berbentuk komik merupakan salah satu bahan ajar yang dapat
merangsang anak untuk belajar melalui gambar yang disajikan. Tujuan dari
penelitian ini adalah mendeskripsikan dan menampilkan desain produk bahan ajar
berbentuk komik untuk pembelajaran IBG kelas X Sekolah Menengah Kejuruan.

Penelitian yang dilakukan termasuk jenis Research and Development
(R&D). dan uji cobanya dilakukan di Jurusan Teknik Bangunan kelas X SMK N 5
Padang. Objek penelitian ini berupa pengembangan bahan ajar berbentuk komik
pada mata pelajaran IBG. Instrumen pengumpul data yang digunakan dalam
penelitian ini adalah: lembar validasi tenaga ahli, lembar uji kepraktisan menurut
guru dan siswa, lembar efektivitas bahan ajar dalam pembelajaran berupa lembar
hasil observasi aktivitas siswa dan hasil belajar. Teknik analisis produk dan data
yang digunakan adalah teknik mendeskripsikan, metode grafik, analisis deskriptif.

Berdasarkan analisis data yang telah dilakukan dapat dikemukakan hasil
penelitian. Pertama, deskripsi desain bahan ajar berbentuk komik terdiri dari lima
bagian yaitu cover, standar kompetensi, kompetensi dasar, tujuan pembelajaran,
materi dan evaluasi. Kedua, bahan ajar berbentuk komik memiliki validitas sangat
tinggi dengan rata-rata dari tenaga ahli 86,47. Ketiga, penggunaan bahan ajar
berbentuk komik adalah sangat praktis dengan nilai kepraktisan menurut
tanggapan guru 80(parktisi 1) dan 76(praktisi Il). Keempat, penggunaan Bahan
ajar berbentuk komik dalam implementasi pembelajaran menurut KTSP adalah
efektif yang ditandai dengan hasil observasi aktivitas siswa yang diktegorikan
baik dengan nilai 85% dan peningkatan hasil belajar IBG siswa secara berarti
dalam pembelajaran dengan rata-rata nilai kepraktisan dengan menggunakan uji-t
berkorelasi sebagai thiwung adalah 17,64 yang lebih besar dari tape dengan nilai
2,00.
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