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ABSTRAK 

Nofriawati. 2014. Peningkatan Hasil Belajar Siswa Pada Pembelajaran 

Pendidikan Kewarganegaraan (PKn) Dengan Menggunakan 

Metode Bermain Peran di Kelas V SDN 13 Sarik Alahan Tigo 

Solok 
 Penelitian ini berawal dari kenyataan di lapangan bahwa pembelajaran yang 

dilaksanakan guru sering menerapkan pembelajaran konvensional dimana guru 

menjadi pusat pembelajaran sehingga pembelajaran bersifat monoton, akibatnya 

hasil belajar Pendidikan Kewarganegaraan belum sesuai dengan yang diharapkan. 

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan peningkatan hasil belajar metode 

bermain peran di kelas V SDN 13 Sarik Alahan Tigo Solok 

 Jenis Penelitian ini adalah Penelitian Tindakan Kelas dengan Pendekatan 

kualitatif dan kuantitatif. Dalam pelaksanaannya Penelitian Tindakan kelas ini 

meliputi tahap : perencanaan, pelaksanan tindakan, pengamatan dan refleksi. 

Penelitian ini dilaksanakan oleh peneliti berkolaborasi dengan guru kelas V 

sebagai pengamat/observer. 

 Hasil penelitian untuk Perencanaan Pembelajaran Siklus I diperoleh rata-rata 

83,9, Siklus II 96,4. Untuk pelaksanaan pembelajaran dari aspek guru siklus I 

diperoleh rata-rata 81,8, Siklus II 94,2. Sedangkan  dari aspek siswa Siklus I 

diperoleh rata-rata 78,9, Siklus II diperoleh 92,3. Hasil belajar aspek kognitif 

Siklus I diperoleh rata-rata 72,2, dan Siklus II 87,3. Rata-rata hasil belajar aspek 

afektif Siklus I adalah 78,3, dan Siklus II 83,5. Hasil belajar aspek psikomotor 

siklus I adalah 71,3 san siklus II 83,9. Rata-rata hasil belajar siklus I adalah 73,9. 

Rata-rata hasil belajar siswa pada siklus II adalah 84,9. Dengan demikian Metode 

bermain peran dapat meningkatkan hasil belajar Pendidikan Kewarganegaraan 

(PKn). 

 

 

Kata Kunci : Hasil Belajar, Pendidikan Kewarganegaraan, Metode Bermain Peran. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


