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ABSTRAK 

Perpustakaan digital inelupakan sebuall sarana bagi perpustakaan dalam 

memberi pelayanan yang lebih baik bagi pengunjungnya. Perpustakaan digital 

memberi kemudahan bagi pengunjung unhk mencari dan mendapatkan informasi 

tentang referensi atau koleksi objek informasi baik berupa buku teks, skripsi atau 

laporan penelitian dan tugas akhir. Melalui perpustakaan digital, pengunjung 

dapat menemukan informasi referensi baik judul, pengarang maupun gambaran 

umuun dari isi referensi tersebut tanpa hanlis mendatangi perpustakaan. Dengan 

demikian selain menghemat waktu, pencarian juga dilakukan lebih cepat d m  

tepat. Pada penelitian ini akan diusulkan pengembangan perpustakaan digital pada 

perpustakaan Jurusan Matematika Universitas Negeri Padang. Perpustakaan 

digital akan dirancang menggunakan bahasa pemograman Microsoft Visual Basic. 

Kata Kunci : Perpustakaan digital, Microsoft Visual basic 



ABSTACT 

Digital library is one of the facility of library for serving the library ntstomers. It 

nzakes czistomer find the literature and get information of the information object 

such as text book, journal, thesis, research report and soon easily. By ~lsing the 

facility of digital library the library cttstonzers can get infomation about object 

information title, writer and the summary of the reference without visit the library. 

It will attentive time and information  ill retrieve faster and easier. This research 

purpose digital library development in Mathematic Department's libraly of 

Padang State University. The digital library designed by using Microsofi Visual 

Basic. 

Key words : Digital Library. Microsoji Visual Basic 
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BAB J. PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pengolahan data secara digital saat ini bukan hanya sebagai tren namtm 

sudah menjadi suatu kebutuhan akan int~tu pelayanan. Dengan tersedianya 

pelayanan menggunakan system digtal rnaka proses untuk mengolah data dan 

mendapatkan infonnasi menjadi lebih cepat dan akurat. Pengaksesan terhadap 

suah infonnasi dapat diperoleh dengan sangat mudah dan real time. Informasi 

secara digital dapat diperoleh tanpa hams mendatangi tempat lain yang 

membukdlkan waktu dan biaya. 

Perpustakaan sebagai teinpat yang menyimpan banyak infonnasi sangat 

sering dikunjungi ole11 berbagai lapisan masyarakat. Di perpustakaan tersilnpan 

banyak koleksi bacaan, seperti buku teks, buku cerita, jurnal bahkan laporan 

skripsi dan tugas akhir. Sudah sepantasnyalal~ sebuah perpustakaan memiliki 

tempat yang memadai bagi pengunjung agar nyaman dalam mencari dan 

membaca buku atau bacaan lainnya. 

Perpustakaan jun~san Matematika Universitas Negeri Padang merupakan 

salah satu perpustakaan yang memiliki koleksi buku cukup banyak. Di 

perpustakaan inilah mahasiswa mencari referensi baik dari buku maupun laporan 

skripsi dan tugas akhir alumni Jun~san Matematika UNP. Tidak jarang diantara 

pengunjung berasal dari luar Jurusan Matematika bahkan bukan merupakan 

mahasiswa Universitas Negeri Padang. Mereka datang dengan alas an yang sama 

untuk mencari infonnasi dari referensi buku maupun tugas akhir. Narnun 

terkadang pengunjung tidak ~nenemukan referensi yang dicari disebabkan tidak 



tersedia atau sedang dipinjamkan. Hal seperti ini harusnya dapat dihindari jika 

pengunjung mendapatkan informasi tentang referensi yang hendak dicari 

sebelumnya. 

Perpustakaan digital merupakan bagian dari pelayanan perpustakaan 

terhadap pengunj~mgnya. Dengan adanya perpustakaan digital dil~arapkan dapat 

memberi informasi ketersediaan referensi dan gambaran secara umuun tentang isi 

dari referensi kepada pengunjung. Pengunjung dapat menemukan informasi 

referensi dengan memasukkan judul referensi atau pengarangnya. Perpustakaan 

digital hendaknya dapat diakses oleh pengunjung dari lnana saja dan kapan saja. 

Oleh karena itu perpustakaan digital harus dapat dihubungkan dengan jaringan 

internet. 

Melihat cukup banyaknya penglnjung perpustakaan Jurusan Matematika 

Universitas Negeri Padang, sudah selayaknya jika perpustakaan jurusan 

Matematika UNP memiliki fasilitas perpustakaan digital agar pengunjung 

perpustakaan baik mahasiswa, civitas akademik jurusan Maternatika dan 

pengumjung lainnya dapat mencari dan menemukan referensi di perpustakaan 

UNP dengan mudah, cepat dan tepat. Untuk itu diperlukan sebuah perarangkat 

lunak yang akan menyirnpan semua data koleksi perpustakaan Jurusan 

Matematika 

Pada penelitian ini akan dikembangkan perpustakaan digital pada 

perpustakaan j~uusan Mate~natika Universitas Negeri Padang. Dengan adanya 

perpustakaan digital ini diharapkan dapat mempermudah pengu~njung 

perpustakaan dalarn mendapatkan referensi yang dicari. 



1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan uraian pada latar belakang maka penlmusan masalah pada 

penilitian ini adalah bagaimana pengembangan perpustakaan digital pada 

perpustakaan Jurusan Matematika Universitas Negeri Padang. 

J.3 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk : 

1. Menge~nbangkan perpustakaan digital dengan antannuka menggunakan 

bahasa pernograman Microsoft Visual basic dan Microsoft Acces untuk 

pengelolaan basis data. 

1.4 Luaran Penelitian 

Penelitian yang akan dilak~kan akan menghasilkan sebuah proBam atau 

perangkat lunak yang dapat digunakan untuk mencari dan mer~dapatkan 

informasi tentang koleksi buku pada perpustakaan J~uusan Matematika 

Universitas Negeri Padang. Program ini dapat digunakan ole11 berbagai 

pihak seperti mahasiswa, dosen bahkan pihak lain yang ingin mencari 

infomasi tentang buku atau referensi lain pada perpustakaan Jurusan 

Matematika Universitas Negeri Padang. Informasi yang diperoleh dapat 

berupa pengarang dari koleksi, status dan gambaran umm dari koleksi 

tersebut. 



1.5 Kontribusi Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi : 

1 . Peneliti, untuk menambah pengetahuan tentang perpustam digital 

2. Perpustakaan Junlsan Matematika UNP, mempennudah pengolahan data 

buku dan mernberi pelayanan yang lebih baik bagi pengunjung 

3. Mahasiswa dan civitas akadernik Julnlsan Matematika W, 

~nempermudah dalam mencari dan mendapatkan informasi tentang 

referensi yang diperl~kan 

4. Peneliti Selanjutnya, Sebagai bahan referensi dalarn mengembangkan 

penelitian selanjutnya. 



BAB n. TINJAUAN PUSTAKA 

1. Perpustakaan Digital 

Perpustakaan digital men~pakan bentuk perpustakaan dimana data 

perpustakaan tersirnpan secara digital. Dengan adanya perpustakaan digital proses 

pencarian d m  penyilnpanan data dari referensi atau koleksi objek infonnasi pada 

perpustakaan dapat dishpan dalarn bennlk digital. Perpustakaan ini dinilai lebih 

ekonomis jika dibandingkan dengan perpustakaan konvensional. Selain 

penyimpanan data yang tidak membutulzkan tempat yang besar karena dalam 

bentuk digital, pengunjung yang hendak mendapatkan informasi dari koleksi 

objek infonnasi tidak perlu mendatangi perpus takaan. Karena dengan 

perpustakaan digital pengunjung dapat mengakses dan menenmukan informassi 

yang diharapkan dari mana saja dan kapan saja. Informasi akan diperoleh dengal 

cepat, tepat dan akurat. 

Sismanto (2008) mengungkapkan bahwa gagasan perpustakaan digital 

diarahkan untuk rnemberi kemudahan akses dokumentasi data ilmiah dan 

teknologi dalam bentuk digital secara terpadu dan lebih dinamis. 

Dasar Pemikiran Perpustakaan Digital 

Perpustakaan digital berdiri didasari ole11 beberapa hal, diantaranya : 

a) Perkembangan teknologi informasi di Komputer semakin membuka peluang- 

peluang baru bagi pengernbangan teknologi informasi perpustakaan yang murah 

dan mudah diimplementasikan oleh perpustakaan di Indonesia. Ole11 karena itu, 

saat ini teknologi informasi sudah nlenjadi kehal-usan bagi perpustakaan di 



Indonesia, terlebih untuk mengahadapi tuntutan kebutuhan bangsa Indonesia 

sebuah masyarakat yang berbasis pengetahuan - terhadap informasi di masa 

mendatang. 

b) Perpustakaan sebagai lembaga edukatif, informatif, preservatif dan rekreatif 

yang diterjemahkan sebagai bagian aktifitas ilmiah, tempat penelitian, tempat 

pencarian datalinformasi yang otentik, tempat menyimpan, tempat 

penyelenggaraan seminar dan diskusi ilmiah, tempat rekreasi edukatif, d m  

konternplatif bagi lnasyarakat luas. Maka perlu didukung dengan sistem teknologi 

infonnasi masa kini dan masa yang akan datang yang sesuai kebutuhan untuk 

mengakomodir aktifitas tersebut, sehingga informasi dari seluruh koleksi yang ada 

dapat diakses oleh berbagai pihak yang ~nembutuhkannya dari dalam maupun luar 

negen. 

c) Dengan fasilitas digitasi perpustakaan, maka koleksi-koleksi yang ada dapat 

dibacaldimanfaatkan oleh rnasyarakat luas baik di Indonesia, maupun dumia 

internasional. 

d) Volume pekerjaan perpustakaan yang akan mengelola puluhan ribu hingga 

ratusan ribu, bahkan bisa jutaan koleksi, dengan layanan inencakup masyarakat 

sekolah (peserta didik, tenaga kependidikan, dan masyarakat luas), sehingga perlu 

diduhmg dengan sistem otomasi yang fbturistik (punya jangkauan kedepan), 

sebingga selalu dapat rnempertahanan layanan yang prima. 

e) Saat ini sudah banyak perpustakaan, khususnya di perguruan tinggi dengan 

kemampuan dan inisiatifnya sendiri telah merintis penge~nbangan teknologi 

informasi dengan mendigitasi perpustakaan (digital I~hrary) dan lihrnty 



az(tomation yang saat ini sudah mampu membuat Jaringan Perpustakaan Digital 

Nasional. 

Perpustaan digital memiliki beberapa keunggulan dibandingkan dengan 

perpustakaan konvensional. Diantanya pengunjung dapat menggunakan fasilitas 

ini dari mana saja dan kapan saja, pengunjung juga tidak perlu melakukan 

pencarian data koleksi referensi di perpustakaan melalui katalog, Biaya 

penyimpanan data dan informasi relatif murah. Namm disa~nping keunggulan 

yang dimiliki perpustakaan digital, tentunya terdapat beberapa kelemahan 

perpustakaan digital diantaranya, karena keterbatasan pengetal~uan akan teknolog 

sehingga masill banyak masyarakat yang enggan lnenggunakan layanan ini dan 

lebih memili11 unhik mendatangi perpustakaan konvensional. 

Perpustakaan digital membutuhkan system informasi. Unh~k itu dibutuhkan 

integrasi yang baik dari beberapa elemen penting dalam sebuah system informasi 

yaitu hardware (perangkat keras), sofinre (perangkat lunak) dan brainware 

(surnber daya manusia). 

2. Babasa Pemograman Microsoft Visual Basic 

Program merupakan kumpulan pernyataan-pernyataan yang disusun ~mtuk 

kemudian dijalankan secara bersamaan. Program dapat dibagi menjadi dua yaitu 

program berbasis orientasi perintah dan program berbasis orientassi objek. 

Orientasi perintah berarti pengendalian program menurut struktur atau kelimat 

perintah sedangkan orientasi objek berarti pengendalian program menun~t 

perlakuan objek. 



Visual Basic merupakan sebuah bahasa pemograrnan yang digunakan untuk 

membuat program aplikasi berbasis orientasi objek (OOP). Dengan visual basic 

perancangan program akan lebih mudah karena disukung oleh komponen 

pelengkap yang maniliki standar window. 

Gambar 2.1 Lingkung Kerja Visual Basic 

2.1. Komponen Visual Basic 

a. Project 

Project men~pakan kumpulan module yang dipunyai program sekaligus 

sebagai control utama program. Pada project terdapat komponen- 

komponen pendukung visual basic lainnya, Seperti form, module, class 

module dan lain-lain. 

b. Form dan jenis-jenisnya 

Form adalah sebuah objek container dari objek lain yang dirniliki oleh 

visual basic. Form adalah bagian dari project dan digunakan sebagai alat 

interaksi antara program dengan user. Beberapa jenis fonn yang dhniliki 

visual basic antara lain form standar, fonn induk, fonn anak, mr~~ragehos 

dan sebagainya. 



c. Objek Kontrol 

Objek control adalah objek yang terdapat pada visual basic tmtuk control 

program. Beberapa diantaranya adalah label, textbox, frame, combobox 

dan lain-lain. 

ToolBox adalah jendela yang menampung onjek-objek control yang 

digunakan saat menrancang form. 

r~ ...~ . -  .- . - . . .. .- . - . .- .. . . ~. . . . . .~ . . . . ~ .- ..- 
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Gambar 2.2 Kotak Alat (ToolBox) 

d. Properties 

Properties menipakan sifat dari suatu objek yang dapat diubah sesuai 

dengan tujuan program. Contoh properties adalah name, text, caption, 

font,dan lain sebagainya. 

e. Event 

Event adalah sebuah peristiwa yang merupakan hasil interaksi dari 

perintah yang diterima oleh objek. 

Event untuk mouse: Click, DblClick, Dragover, DragDrop,dsb 

Event untuk keyboard : KeyPress, Kel,Down, Key Up 

Event tmtuk peribahan : A clivate, Load, Unload, i,C;e/Focus, Pami, dsb 

Event OLE : LrnkOpen, L~nkClose, L~nkError, dsb 

Event Lainnya : Timer, Scroll, Valldare, dsb 



2.2. Bekerja Dengan Database 

Microsoft Visual Basic dapat digunakan sebagai alat interaksi (interface) 

bagi pengguna (user) dengan sebuah basis data. Visual Basic memberi 

fasilitas dan kemudal~an bagi user untuk mengakses data yang terdapat 

pada system basis data. 

a. ActiveX Data Object 

Activex Data Object (ADO) adalah sebuah objek yang 

menghubungkan program aplikasi dengan table-tabel pada basis data. 

ADO memiliki beberapa property seperti : 

I. ConnectingString, digunakan untuk menentukan jenis jasa 

pelayanan (provider) antara ADO dengan database. Terdapat dua 

jenid provider yang biasa digunakan yaitu Microsoft.Jet.3.51 OLE 

DB Provider dan Microsoft.Jet.4.0 OLE DB Provider 

2.  CommmdTipe, Untuk memilih jenis pengkoneksian anatara ADO 

dengan database. 

3 .  RecordSource, Digunakan untuk menentukan narna table yang 

dituju atau digunakan juga ~ m t u k  menenhlkan Stn~cture Query 

Language (SQL). 

4. AccessPermi~ion, Digunakan untuk menentukan jenis kelayakan 

user terhadap perubahan data pada database. 

Recordset merupakan objek ban1 yang dihasikan oleh property 

RecordSource yang aka1 inengl~ubungkan ADO dengan field d m  

record pada table yang telah dikoneksikan. 



b. Microsoft Data Grid 

MS.Data Grid adalah objek yang digunakan untuk menampilkan 

sel~uuh data yang terdapat pada sebuah database. Objek Ms. Data Grid 

ini biasanya dihubungkan dengan objek ADODC. 

c. ListView Untuk Database 

Kontrol ListView memiliki kegunaan yang saina dengan Ms. Data 

Grid yaitu dapat digylakan sebagai perantara untuk menampilkan 

sebuah database tanpa menggunakan ADODC melainkan dengan 

referensi objek. 

3. Basis Data (Database) 

Basis data merupakan kumpulan dari data yang saling berl~ubmlgan satu 

sama lainnya. Kumpulan data rnembentuk informasi. Sistem lnanajemen basis 

data (DBMS) inerupakan perangkat lunak yang dirancang untuk tnenangani 

kumpulan data yang besar. 

Bahasa basis data terdiri atas dua yaitu DDL (Dala Definition Laiiguage) 

dan DML (Data Manipulation Langziage). DDL menipakan perintah ~mtuk 

membuat suatu table basis data, sedangkan yang meliputi DML adalah 

penganbilan data, penempatan data atau informasi baru, penghapusan informasi 

dan modifikasi informasi yang tersimpan dalam basis data. 

Komponen penyusun Basis data: 

1. Skema Basis Data 

2. Objek Skema 

3. Tabel 



4. Field atan kolom 

5. Record atau baris 

6. Kunci 

7. Relasi 

8. Tipe Data 

Relasional (relasi) pada basis data terdiri d a ~ i  : 

One to One, contoh : NIM dengan Nama Mahasiswa 

One To Many , contoh : Dosen pembimbing akademik dengan 

Mahasiswa 

Many to One, Contoh : Anak-anak dengan Seorang Ayah 

Many to Many, contoh : Aiak-anak dengan orang tua 

Entity Relationalship Diagram (ERD) 

Entity relationalship diagram adalah alat pemodelan data utama dan akan 

membantu mengorganisasi data dalam suatu proyek ke dalam entitas-entitas dan 

akan menentukan hubungan antar entitas. 

Contoh ERD 

Mata Kuliah 

Gambar 2.3 Contoh Entuty Relationship Diagram 



Normalisasi 

Normalisasi merupakan teknik perancangan pang banyak digunakan sebagai 

peinandu dalam merancang basisdata relasional. Normalisasi adalah suatu proses 

yang digunakan untuk menghllangkan kekurangan pada ransangan suatu basis 

data. Pada dasarnya normalisasi adalah proses yang lneletakkan data pada bentuk 

tabulasi dengan menghilangkan kelompok berulang dan menglulangkan data yang 

terduplikasi. 

a. Bentuk Normal Pertana (1 NF) 

Sebuah table relasional secara definisi selalu berada pada bent& normal 

pertama. 

b. Bentuk Normal Kedua (2 NF) 

Sebuah table berada pada bentuk normal kedua jika setiap kolombukan 

kunci yang sepenuhnya bergantung pada hmci utama. 

c. Bentuk Normal Ketiga (3 NF) 

Pada bentuk normal ketiga semua kololn diharuskan tergant-ung hanya 

pada lninci utana. 



BAB III 

RANCANGAN SISTEM 

Perpustakaan digital tidak lepas dari system infonnasi mengingat data akan 

disimpan pada table-tabel agar mudah untuk disimpan, dicari dan informasi dapat 

diperoleh dengan lebih mudah. Perpustakaan digital memberikan kemudahau 

kepada user atau pengguna layanan untuk mencari dan menemukan data koleksi 

baik tentang pengarang, judul koleksi maupun abstrak dari koleksi. Perpustakaan 

digital ini hanya memberikan informasi dan abstrak dari koleksi yang dicari ole11 

user, sedangkan untuk meminjam dan membaca selumih isi koleksi user harus 

mendatangi perpustakaan Jun~san Maternatika FMIPA UhT. 

Fasilitas ini tidak I~anya dapat digunakan ole11 anggota perpustakaan -jtrnlsan 

Matematika FMIPA Universitas Negeri Padang. Fasilitas perpustakaan digital 

dapat diakses oleh siapa saja dengan membuka program aplikasi yang telah 

dibuat. 

3.1. Rancangan Sistem Basis Data 

Sistem basis data yang akan dibangun terdiri dari 3 tabel penting yaitu 

table data anggota, table koleksi dan table peminjaman. Table anggota 

menyimpan informasi tentang anggota dari perpustakaan Jurusan 

Matematika. Tabel koleksi menyimpan infonnasi tentang koleksi-koleksi 

perpustakaan sedangkan table peminjaman inenyimpan infonnasi transaksi 

peminjaman koleksi. 



Tabel 2. Stn~khir Tabel Koleksi 

Tabel 1. Strukh~r Tabel - Anggota .- 

-]el d 
No-anggota 
Nama 
Peke rjaan 
No-telp 

Fie1 d Type I Null I pry / Default 1 

Type 
Text (20) 
Text(5O) 
Text (20) 
Text(20) 

Field 
Kode-koleksi 
Judul 
Pen garang 
Jenjs-Koleksi 
Abstrak 

3.2. Relasi Antar Tabel 

Type 
Text(l0) 
Text (100) 
Text(5O) 
Text (20) 
Text(255) 

Null 
No 
No 
- 
- 
- 

No-anggota 
Kode koleksi 

Null 
No 
- 
- 

Gambar 3.1. Relasi Antar Tabel 

PV 
PW 

- 

- 

Text(l0) 
Text (lo) 

No-a nggota 

NAma 

Pekerjaan 

No-tlp 

m' 
PW 

- 

Default 
- 
- 
- 

- 
- 

- 

Default 1 

null 
- 
- 

No 
No - - 



3.3. Desain Program 

Perangkat lunak perpustakaan digital dirancang dengan menggunakan 

Microsoft Visual basic dan digunakan Microsoft Access untuk pengolahan basis 

data. 

a. Pendaftaran Anggota Perpustakaan 

Koleksi perpustakaan Jurusan Matematika FMIPA Universitas Negeri 

Padang hanya dapat dipinjam ole11 anggota perpustakaan. Untuk menjadi 

anggota perpustakaan dilakukan dengan mendaftarkan din pada 

perpustakaan. Pendaftaran h m s  dilengkapi dengan data pribadi 

diantaranya nama, alamat, peke jaan, dan nomor telpon. Apabila seseorang 

telah terdaftar sebagai anggota perpustakaan inaka akan mendapatkan 

nomor anggota, untuk selanjutnya nomor inilah yang akan digmakan 

untuk melakukan peminjaman koleksi di perpustakaan. 

b. Penyimpanan Data Koleksi Perpustakaan 

Semua koleksi pada perpustakaan Jun~san Matematika FMIPA Universitas 

Negeri Padang akan dilakukan digitalisasi agar dapat diakses melalui 

perpustakaan digital. Data koleksi terdiri dari judul koleksi, pengarang, 

dan abstrak dari koleksi. Untuk mudah menyilnpan lnaka masing-masing 

koleksi akan diberi kode. Selanjutnya akses terhadap koleksi dilakukan 

dengan menggunakan kode koleksi tersebut. 

c. Pencarian Data Koleksi 

Pengguna (user) perpustakaan digital dapat rnencari data koleksi 

perpustakaan melalui antar muka perpustakaan digtal dengan 

menginputkan nama pengarang atau judul dari kdeksi yang ingin 



didapatkan infonnasinya. Hasil dari pencarim oleh program akan 

ditarnpilkm sesuai dengan query yang diinputkm ole11 user. 



BAB VJ. HASIL DAN IMPLEMENTASI 

4.1. Implemantasi Program 

Untuk membangim program perpustakaan digital diperlukan sebuah 

personal computer (PC) yang dilengkapi dengan program Microsoft Visual basic 

sebagai antarmuka dan Microsoft access untuk penyirnpanan dan manipulassi 

basis data. 

Basis data perpustakaan digital akan diperbaharui setiap kali selesai 

dilakukan transaksi peminjaman ole11 system. Data anggota dan data koleksi 

perpustakaan tidak dapat dihapus dan diubah begitu saja. Pengaksesan data 

anggota hanya dapat dilakukan oleh admin perpustakaan. Sementara pengguna 

hanya dapat mengakses layanan pencarian informasi koleksi tmtuk mengetahui 

informasi judul, pengarang atau membaca abstrak dari koleksi. 

4.4.1. Input Data 

Pada bagian input data terdiri dari input data anggota perpustakaan dan 

input data koleksi perpustakaan. Data anggota yang diperlukan untuk 

system informasi perpustakaan terdiri dari nama, pekerjaan dan nomor 

telpon. Nomor anggota diberikan oleh admin. Data anggota ini selanjutnya 

akan disimpan dalarn table anggota dalam basis data. 

Data koleksi perpustakaan yang dibutuhkan adalah judul koleksi, 

pengarang, jenis koleksi dan abstrak dari koleksi. Kode koleksi aka1 

diberikan admin terhadap koleksi tersebut. Selanjutnya data yang telah diisi 

akan dimpan pada table koleksi dalan basis data. 



Kode Kolekl  
- - - 

NmmAnggota 

.- . . -. --- . - . -- - Nmar Telpon .?'-- At$U& 

Gambar 4.1 Tampilan Fonn Input Data 

4.4.2. Pencarian Data Koleksi 

Pencarian data koleksi dapat dilakukan dengan memassukkan nama 

pengarang ataupun judul koleksi sebagai query dari koleksi yang ingin 

dicari. Record dari hasil pencarian koleksi akan ditampilkan dalam bentuk 

table. 

Gatnbar 4.2 Tampilan Fonn Pencarian Koleksi Dengan Na~na Pengarang 
Sebagai Query 



Garnbar 4.3 Tampilan Form Pencarian Koleksi Dengan Judul Koleksi 
Sebagai Query 

Pencarian data koleksi dilakukan system dengan cara mengidentifikasi 

inputan query sebagai key. Key inilah yatlg akan dibandingkan dengan masing- 

masing record sesuai dengan criteria pencarian. Apabila pencarian dilakukan 

berdasarkan judul koleksi, Inaka key &an dibandingkan dengan judul masing- 

masing record koleksi pada basis data. Bagitu pula jika pencarian dilakukan 

berdasarkan nama pengarang lnaka key akan dibandingkan dengan field nama 

pengarang dan' semua record pada basis data. Apabila salah satu atau lebih 

record sama dengan key (query) maka semua field dari record yang sesuai 

tersebut Akan ditampilkan pada data grid. 

User dapat mengetahui detail atau informasi dari koleksi yang dicari baik 

judul koleksi, nama pengarang, abstrak maupun kode koleksi di perpustakaan. 

Sehingga user dapat mencari atau melninjam koleksi di perpustakaan dengan 

mudah karena user cukup menyebutkan kode koleksi saja. 



BAB V. KESWULAN 

5.1. Kesimpulan 

Dari hasil pembahasan dan pengujian yang telah dilakukan maka dapat 

disimpulkan beberapa ha1 sebagai berikut : 

1. Program aplikasi perpustakaan digital dapat membatu pengguna 

layanan perpustakaan dalam menemukan informasi tentang suatu 

referensi 

2. Agar data dan informasi anggota dan koleksi tidak dapat diubah 

dengan mudah Inaka pengaksesan terhadap data koleksi dart anggota 

baik penyimpanan, edit dan penatnba11a.n hanya dapat dilakukan oleh 

admin perpustakaan. 

3. Perpustakaan digital dapat diakses oleh siapapun tidak dibatasi hanya 

pada anggota perpustakaan Junisan Matematika FMIPA Universitas 

Negeri Padang 

5.2. Saran 

Program aplikasi yang telah dibuat belum terhubung dengan jaringan 

internet, sehingga pengguna hanya dapat menggunakan layanan ini apabila 

berada pada tempat tertentu yang dilengkapi PC yang telah diinstol program 

aplikasi perpustakaan digital. Hal ini menyebabkan layanan tidak dapat 

diakses kapanpun dan dimanapun. Oleh sebab itu selanjumya program ini 

diharapkan dapat diakses melalui jaringan internet selingga pelayanan akan 

semakin mempemudah pengguna. 
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