
ABSTRAK  

 

Peningkatan Kemampuan Berhitung Melalui Permainan Lempar Geometri Warna  
Warni di TK Negeri Pembina Lubuk Basung. 

Oleh: Ratna Maya 
 

Kemampuan berhitung anak di TK Negeri Pembina Lubuk Basung masih rendah (di 
bawah KKM yang diterapkan). Tujuan Penelitian Tindakan Kelas ini adalah untuk meningkatkan 
kemampuan berhitung anak melalui permainan lempar geometri warna warni. 

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah Penelitian Tindakan Kelas 
dengan subjek penelitian anak TK Negeri Pembina Lubuk Basung kelompok B2 yang berjumlah 
20 orang anak dengan menggunakan metode pemberian tugas dan praktek langsung, teknik yang 
digunakan dalam pengumpulan data berupa observasi,  dan format hasil penelitian anak, 
selanjutnya diolah dengan teknik persentase, penelitian tindakan kelas ini dilakukan dalam dua 
siklus, siklus I dilakukan 3 kali pertemuan dan siklus II dilakukan 2 kali pertemuan. 

Hasil penelitian disetiap siklus telah menunjukkan adanya peningkatan kemampuan 
berhitung anak dari siklus I yang pada umumnya masih terlihat rendah dan belum mencapai 
Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM), sehingga penelitian perlu dilanjutkan pada siklus II.  
Berdasarkan hasil penelitian pada siklus II kemampuan berhitung anak melalui permainan 
lempar geometri warna warni di TK Negri Pembina Lubuk Basung Dapat disimpulkan bahwa 
dengan menggunakan permainan lempar geometri wana-warni dapat meningkatkan kemampuan 
berhitungan anak 


